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TRONC COMMUN 

 

UV MATIERES GENERALES 

 

MATHEMATIQUES 

 

ANGLAIS 

 

TECHNIQUES DE COMMUNICATION 

 Supports et principes  

o Processus de communication. -> Analyse transactionnelle  

o Expression orale.  

o Prise de parole en public. -> Exposé sur un sujet pas ou peu maitrisé (note bonus)  

o Utilisation de supports multimédia.  

o Expression écrite.  

o Principes de la rédaction professionnelle.  

o Construction de plan.  

o Notes, synthèses, comptes-rendus.  

o Préparation à la réalisation de présentations convaincantes.  

 Communication en entreprise  

o wŞŘŀŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ /± Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ƭŜǘǘǊŜ ŘŜ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴ  

o Participation.  

o Rédaction du rapport de stage.  

o Préparation à la soutenance du rapport de stage.  

o aŀƞǘǊƛǎŜǊ ǎŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ κ vǳΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳΩǳƴ ōƻƴ ƻōƧŜŎǘƛŦ Κ  

o Communiquer efficacement par mail  

o Faire face aux interruptions du quotidien / Maîtriser les perturbateurs  

o Gérer son stress / Analyser et évaluer votre stress  

o L'art de se vendre,  

 Argumentation et animation  

o Concevoir et réaliser des articles.  

o Développer son argumentation  

o Utiliser le questionnement  

o Utiliser la reformulation  

o Identifier les styles de communication  

o Formuler une demande, exprimer un refus  

o /ƻƳƳŜƴǘ ǎΩŀŦŦƛǊƳŜǊ Řŀƴǎ ŘŜǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜǎ  

o /ŀǇǘƛǾŜǊ ƭΩŀǘǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜ ǎƻƴ ŀǳŘƛǘƻƛǊŜ  
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DROIT INFORMATIQUE 

 Lois du numérique 

 Droits ŘŜ ƭΩŞŘƛǘƛƻƴ 

 Droits ŘΩŀǳǘŜǳǊ 

 Droits de la publication Web 

 

UV SYSTEMES 

 

TECHNOLOGIES MICROSOFT 

 Active Directory, DNS, DHCP, LDAP 

o Sécurisation et maintenance AD 

o Interconnexion AD 

o Installation, configuration et Troubleshooting DHCP 

o Mécanisme de résolution de nom 

o Installation, configuration et Troubleshooting DNS 

o Technologie NAP, installation et configuration 

o Configuration 

Á IPsec 

Á Radius 

Á LAN to LAN 

Á Remote VPN users 

o Configuration et maintenance DFS 

 Exchange 

o  Installation d'exchange 

o Configuration du rôle Mailbox 

o  Gestion des objets conteneurs 

o  Gestion des adresses e-mail et des groupes d'adresse 

o  Gestion des accès clients 

o  Routage des messages 

o  Haute disponibilité, sauvegarde et restauration 

o  Maintenance de messagerie  

 

TECHNOLOGIES LINUX 

 Les bases du système linux 

o Le système d'exploitation 

o L'interface graphique 

o Le format des commandes 

o Les fichiers - Les permissions 

o Les redirections et filtres 

o Les métacaractères 

o Les disques 
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o Les processus 

o Imprimer 

o Sauvegarder 

 [ΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ ƭƛƴǳȄ 

o Les distributions 

o Le multiboot  

o L'installation  

o Les packages 

o La gestion des utilisateurs 

o L'arrêt, le démarrage  

o La gestion des disques 

o  La mémoire, les modules  

o Le noyau  

o Le réseau TCP/IP  

o Utilisation de NFS et SaMBa  

o La gestion des imprimantes 

o Sauvegarde/restauration  

o  Les outils LINUX 

 Les Serveurs 

o Configuration Réseau 

o Serveur d'adresses : DHCP  

o Serveur de Noms : DNS 

o Serveur d'annuaire : LDAP  

o Serveur de messagerie  

o Serveur web : Apache, MySQL, PHP 

o Serveur de fichiers : ftp, NFS  

o Serveur de fichiers : Samba  

o Serveur de temps : NTP - SNMP  

o Serveur d'installation  

o Serveur de noms NIS 

 

SCRIPTING LINUX 

 Rappel des essentiels 

o Editeurs (vi, Emacs)  

o Notions de base sur le shell (Flux, Entrée/Sortie, redirection)  

o Rappel sur les variables  

o Scripts de démarrage  

 Structures de contrôle 

o Structures répétitives  

o Structures alternatives  

o Opérateurs booléens 

 Alias et Fonctions 

o Généralités sur les aliases  

o Aliases particuliers  

http://www.emagister.fr/formation_gestion-ek96.htm
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o Sous-programmes (scripts et fonctions)  

o Echange de données  

 Expressions régulières 

o Principe et caractère d'échappement  

o Expressions POSIX  

o Les expressions régulières dans les commandes Unix  

 Les variables shell 

o Variable de type chaîne de caractère et opération de base  

o Variable d'environnement  

o Initialisation et Substitution 

o Persistance des variables  

o Les délimiteurs  

o Manipulation de chaînes  

o Extraction de chaînes  

o Commandes Basename, Dirname  

 Gestion de fichiers 

o Redirections, concaténation et tri  

o Séparateur de champ  

o Extraction 

o Lecture en temps réel  

o Lecture d'un fichier dans une boucle  

 Le filtre SED 

o Principe de fonctionnement  

o Commandes de sed  

o Utilisation des expressions régulières  

 Le processeur de texte AWK 

o Principes de fonctionnement  

o Structure d'un programme awk  

o Les critères  

o Les variables et les expressions  

o Les tableaux  

o Les instructions  

o Les fonctions prédéfinies  

 Des commandes simples et pratiques 

o Arithmétique avec bc  

o Les verrous  

o La commande getopts 

o La commande what  

o La commande xargs  

o La commande tput  

 

UV RESEAUX 

 

http://www.emagister.fr/formation_environnement-et446.htm
http://www.emagister.fr/formation_gestion-ek96.htm
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BASE DES RESEAUX 

 Notions de base sur les réseaux 

o Vivre dans un monde en réseau 

o Communication sur un réseau 

o Fonctionnalité et protocoles des couches applicatives 

o Couche transport OSI 

o Couche réseau OSI 

o Adressage du réseau : IPv4 

o Couche liaison de données 

o Couche physique OSI 

o Ethernet 

o Planification et câblage des réseaux 

o Configuration et test de votre réseau 

 

RESEAUX LOCAUX ET IP 

 Protocoles et concepts de routage 

o 2.1 Présentation du routage et du transfert de paquets 

o 2.2 Routage statique 

o 2.3 Présentation des protocoles de routage dynamique 

o 2.4 Protocoles de routage à vecteur de distance 

o 2.5 Protocole RIP version 1 

o 2.6 VLSM et CIDR 

o 2.7 RIPv2 

o 2.8 Table de routage : examen détaillé 

o 2.9 Protocole EIGRP 

o нΦмл tǊƻǘƻŎƻƭŜǎ ŘŜ ǊƻǳǘŀƎŜ ŘΩŞǘŀǘ ŘŜǎ ƭƛŀƛǎƻƴǎ 

o 2.11 Protocole OSPF 

 

RESEAUX ATM 

 Le contexte de l'ATM  

 Le besoin en ATM  

 ATM et la normalisation  

 Le modèle ATM  

 L'accès au réseau ATM  

 Contrôle des flux  

 Les couches d'adaptation  

 Le routage ATM  

 Les commutateurs ATM  

 Accès ATM  

 Application  

 LAN Emulation  

 MPOA 
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UV DEVELOPPEMENT 

 

ALGORITHMIQUE 

 Traitement des chaînes  

o Introduction 

o Terminologie de base 

o Rangement des chaînes 

o Type de données sou forme de caractères 

o Opérations sur les chaînes 

o Traitement de texte 

o Algorithmes de comparaison de motifs 

 Tableaux, enregistrements et pointeurs  

o Introduction 

o Tableaux linéaires 

o Représentation en mémoire des tableaux linéaires 

o Insertion et suppression 

o Tri; tri bulle 

o Recherche; recherche linéaire 

o Recherche binaire 

o Tableaux multidimensionnels 

o Pointeurs; tableaux de pointeurs 

o Enregistrements; structures des enregistrements 

o Représentation des enregistrements en mémoire; tableaux parallèles 

o Matrices 

 Listes chaînées  

o Introduction 

o Listes chaînées 

o Représentation en mémoire des listes chaînées 

o Défilement d'une liste chaînée 

o Recherche dans une liste chaînée 

o Attribution d'espace mémoire; collecte des miettes 

o Insertion dans une liste chaînée 

o Liste chaînée à en-tête 

o Chaînes bidirectionnelle 

 Piles, files d'attente, récursivité  

o Introduction 

o Piles 

o Représentation des piles sous forme de tableaux 

o Expressions arithmétiques; notation polonaise 

o Tri rapide, une application des piles 

o Récursivité 
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o Tours de hanoï 

o Implémentation de procédures récursives au moyen de piles 

o Files d'attente 

o Deques 

o Files d'attente à niveaux de priorité 

 Arbres  

o Introduction 

o Arbres binaires 

o Représentation des arbres binaires en mémoire 

o Défilement des arbres binaires 

o Algorithmes de défilement utilisant des piles 

o bǆǳŘǎ d'en tête; fils directeurs 

o Arbres de recherche binaire 

o Recherche et insertion dans les arbres de recherche binaire 

o Arbre ordonné; tri vertical 

o Longueurs de chemins; algorithme d'Huffman 

o Arbres généralisés 

 Les graphes et leurs applications  

o Introduction 

o Terminologie de la théorie des graphes 

o Représentation séquentielle des graphes; matrice de contiguïté; matrice de chemin 

o Algorithme de Warshall; plus courts chemins 

o Représentation chaînée d'un graphe 

o Opérations sur les graphes 

o Défilement d'un graphe 

o Ensembles partiellement ordonnées; tri topologique 

 

UML 

 Les concepts communs aux approches objets 

o  L''encapsulation des structures de données et des procédures dans les objets 

o Les objets instances de classes, les classes spécifiant les objets 

o Les sous-classes et l''héritage de propriétés et de comportements  

 Analyse et conception par objets 

o Les buts et les étapes de l''analyse et de la conception 

o Les différents types de modèles :  

Á d''usage, statiques 

Á dynamiques 

Á d''architecture  

 Les modèles statiques d''UML  

o Diagramme de classe, les classes, les attributs 

o Liens et associations, cardinalités, rôles 

o Agrégation, généralisation et héritage simple ou multiple 

o Les opérations et leurs spécifications 

o Les catégories et les paquetages 
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o Diagrammes d''objets  

 Le modèle d''usage 

o (Re) formulation des besoins 

o Les scénarios 

o Les exceptions  

 Les modèles dynamiques 

o Les diagrammes d''interaction 

o Leurs différentes notations 

o Cycle de vie des objets 

o Les diagrammes d''états-transitions 

o Les diagrammes d''activités 

o Déterminer les classes 

o Identifier les attributs et les associations  

 Construction des modèles  

 Conception des classes 

o Classes techniques 

o Comment implémenter les classes, les associations, les opérations 

o Renforcer l''encapsulation  

NORMES WEB 

 1 - XHTML, CSS et XML 

o Les standards du web 

o Les technologies utilisées 

o Séparation contenu / mise en page 

  XHTML 

o Doctype : préciser la grammaire 

o Variantes : Strict / Frameset / Transitional 

o Balises bloc et en ligne 

o Les balises et leur sens (groupées par thème) 

  CSS : Grammaire et syntaxe 

o Syntaxe : règles et sélecteur 

o Grammaire : Descendance, priorité, la cascade 

o Les pseudo-classes 

 Lier les CSS au document 

o Les différentes méthodes d'inclusion des CSS dans les pages 

o Inclusions multiples 

o Propriétés : Les différentes familles et leurs regroupements 

 CSS, les propriétés usuelles 

o Couleurs et typographie 

o Bordures et arrière-plans (couleurs, images, composition, positionnement) 

 

JAVASCRIPT 

 1. Introduction 

http://www.emagister.fr/formation_xml-et177.htm
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o Qu'est ce que le Web 2  

o Les différents concepts  

o Du client serveur au client riche  

o Qu'est ce que AJAX ?  

 Rappel javascript  

o Structure  

o Principe du langage  

o Le DOM (Document Object Access)  

 [Ŝǎ ōŀǎŜǎ ŘΩ!ƧŀȄ  

o L'objet XMLHttpRequest  

o JSON  

o Etudes d'exemples  

o Avantage et Limites  

 Les bibliothèques et API  

o Avantages  

o Panorama de l'existant  

o Mise en pratique de certaines bibliothèques  

 Mise en pratique  

 

PHP 

 Présentation du langage PHP :  

o Origine 

o Historique 

 Rappels PHP 

o Les possibilités de PHP 

o Les ressources (logiciels, bibliothèques, informations,...) 

o Architecture et fonctionnement 

o Forces et faiblesses de PHP 

o Perspectives 

 Les bases de PHP 

o Utilisation de PHP dans des fichiers HTML 

o Les variables et les opérateurs 

o Les structures de contrôle (if, while, switch case,..) 

o Les fonctions PHP et les fonctions utilisateur 

o La gestion des fichiers 

 Les formulaires 

o Créer ses formulaires en HTML 

o Récupérer les données avec PHP 

o Mettre en place un upload de fichier 

o Mettre en place une politique de sécurité pour les formulaires 

 Authentification, sessions et cookies 

o /ǊŞŀǘƛƻƴ κ ƭŜŎǘǳǊŜ κ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǾŀǊƛŀōƭŜ ŘŜ ǎŜǎǎƛƻƴ 

o Création / lecture / modificatioƴ ŘΩǳƴ ŎƻƻƪƛŜ ¦ǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǎŞŎǳǊƛǘŞ ŘŜǎ ǎŜǎǎƛƻƴǎ 

http://www.emagister.fr/formation_access-et727.htm
http://www.emagister.fr/formation_php-et264.htm
http://www.emagister.fr/formation_html-ek1.htm
http://www.emagister.fr/formation_gestion-ek96.htm
http://www.emagister.fr/formation_securite-et537.htm
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 Les bases de données (MySQL) 

o !ǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ Ŝǘ ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ {D.5 

o Rappel des principales commandes SQL 

o Les caractéristiques de MySQL 5 

 Communiquer entre PHP et MySQL 

o Accéder à MySQL avec PHP 

o Gestion des erreurs MySQL 

 Techniques avancées 

o DŞƴŞǊŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƳŀƴƛǇǳƭŀǘƛƻƴ ŘΩƛƳŀƎŜǎ 

o Création de graphiques (diagrammes, barres, camemberts, ...) 

o Génération de fichiers PDF 

o Les concepts de sécurité, les aspects à surveiller 

 

JAVA 

 Présentation de Java 

o Présentation de Java et de ses tiers techniques J2SE;J2EE;J2ME et la JVM  

o Présentation des composants techniques de Java (JDK), principales APIs  

o Présentation des outils Java : JavaDoc, Jar et co  

o Présentation des principaux IDE : Eclipse, NetBeans  

 Les bases du langage (Syntaxe)  

o Déclaration de variables  

o Initialisation  

o Instruction de contrôles  

o Boucles et itérations  

 Les concepts objets en Java (syntaxe : classe, héritage, classe abstraites et interfaces)  

o La classe et ses attributs ; méthodes  

o L'encapsulation, les imports et packages  

o Les interfaces  

o Les classes abstraites  

o L'héritage  

 Gestion des erreurs avec les exceptions (try/catch, exceptions métiers)  

o Les différentes exceptions en Java  

o Les blocs try;catch;finally  

o Gestion locale ou centralisée  

o Créer ses propres exceptions métier  

 Bibliothèques standard (collection, date, entrées/sorties)  

o Gestion des tableaux et collections  

o Les dates et calendriers  

o Les entrées ; sorties de fichiers  

 Accès aux SGBDR 

o Présentation de Java et de JBDC  

o Connexion à une BDD, exécution d'une requête et itération sur les résultats (connection, 

statement et resultset)  

http://www.emagister.fr/formation_bases_donnees-et713.htm
http://www.emagister.fr/formation_java-et551.htm
http://www.emagister.fr/formation_gestion-ek96.htm
http://www.emagister.fr/formation_dates-tps636397.htm
http://www.emagister.fr/formation_java-et551.htm
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o Externaliser les paramètres avec les fichiers properties et ressourcebundle  

o Introduction au mapping Objet-Relationnel  

 Introduction au modèle MVC (modèle/vue/contrôleur)  

o Architecture MVC  

o Le modèle  

o La vue  

o Le contrôleur  

 Aperçu de AWT et SWING (composants, conteneurs, layouts)  

o Les composants et conteneurs (JButton, JTextField, JPanel et JFrame)  

o Gestionnaire de mise en forme : les layouts  

o Gestionnaire des évènements : les listeners  

 API pour les fichiers de logs  

o Générer des Logs avec Log4j  

o Filtrer les Logs par niveau d'importance  

o Configurer la ; les destinations où sont générés les logs  

 Améliorer la qualité d'une application grâce aux tests unitaires  

o Créer des tests unitaires avec JUnit  

o Créer des suites de tests avec JUnit  

o Générer des rapports  

 

UV BASE DE DONNEES 

 

LANGAGE SQL 

 Modèle relationnel (Syntaxe / Requêtes SQL) 

 Calculette SQL 

 Fonctions / Groupes / Agrégat 

 Clés étrangères / Jointures naturelles / Jointures artificielle 

 /ƻƴǘǊŀƛƴǘŜǎ ŘΩƛƴǘŞƎǊƛǘŞǎ κ !ƭǘŞǊŀǘƛƻƴ Řǳ ǎŎƘŞƳa / Requête imbriqué 

 Vues / Opérations ensemblistes 

 

MODELISATION 

 Historique 

 Approche Merise 

 Cycle de vie projet 

 Cycle de décision 

 Cycle d''abstraction 

 Présentation et positionnement des modèles Merise 

 Modèles conceptuels 

 Modèles physiques 

 Modèles logiques; organisationnels 

 Modèle conceptuel de communication (MCC) 

http://www.emagister.fr/formation_communication-et14.htm
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 Acteurs internes et externes 

 Flux d''informations échangés 

 Validation du modèle 

 Modèle conceptuel de données (MCD) 

 Domaines 

 Règles de gestion 

 Informations et entités 

 Propriétés d''entités et identifiants d''entités 

 Associations entre entités 

 Définition des cardinalités 

 Modèle conceptuel de traitement (MCT) 

 Analyse des flux 

 Définition des opérations 

 Définition des règles d''émission 

 Modèle physique de données (MPD) 

 aƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŀǾŜŎ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴ a/5 ǾŜǊǎ at5 

 Dé-normalisation d''un MPD 

 Modèle organisationnel de traitements (MOT) 

 Procédures et acteurs 

 Identification des phases et leurs évènements 

 Définition des attributs des phases 

 

UV SYSTEMES EMBARQUES 

 

C / C++ 

 FONDAMENTAUX C/C++ 

o Caractéristiques du C++ (domaine d'application)  

o Entrées / sorties élémentaires en C++ (cin, cout, ...).  

o Utilisation de iostream.h  

o Références  

o Surcharge des fonctions  

o Valeurs par défaut et prototypes  

 OBJETS ET CLASSES 

o Concepts objets  

o Classes et instances  

o Données membres  

o Fonctions membres  

o Parties publiques et privées  

o Membres statiques  

o Instanciation et Initialisation  

o Déclarations, Constructions, Destructions  

o Allocations dynamiques (new,delete)  

http://www.emagister.fr/formation_analyse-tps367337.htm
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o Operator= et "copy constructor"  

 RELATIONS ENTRE CLASSES 

o Composition  

o Enchaînement des constructeurs et destructeurs  

o Héritage  

o Mot clef "protected"  

o Fonctions virtuelles  

o Polymorphisme  

o Classes abstraites  

 ASPECTS AVANCÉS 

o Mot clef "friend"  

o La surcharge des opérateurs  

o Templates / STL  

o Présentation des chaînes de caractères ( aux  

o formats "char*" et "std::string" ).  

o Exceptions  

o RunTime, Type Information et les conversions de  

o type namespace  

 

ARCHITECTURE MATERIELLE 

 Architecture CHRP 

 RISC / CISC 

 Assembleur 

 Fetch/Decode 

 Pipeline 
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PROGRAMME SIGL2 

 

UV MATIERES GENERALES 

MATHEMATIQUES 

 Probabilités discrètes  

o Expérience aléatoire, événement, exemple de la probabilité uniforme  

o Probabilité conditionnelle, formule de Bayes, indépendance  

o Variables aléatoires discrètes  

o Lois discrètes classiques  

o Espérance et variance  

o Fonction génératrice  

 Probabilités continues  

o Densité de probabilités  

o Variables aléatoires continues  

o Lois continues classiques  

o Fonction de répartition  

o Fonction caractéristique  

o Etude détaillée de la loi normale  

 Convergences de suites de variables aléatoires  

o Convergence presque sûre  

o Convergence en probabilité  

o Convergence en moyenne d'ordre p  

o Convergence en loi  

 Théorèmes classiques  

o Inégalité de Tchebychev  

o Théorème de la limite centrée  

o Théorème de Moivre-Laplace  

 

ANGLAIS 

 Préparation au TOEIC  

 Vocabulaire technique  

 Compréhension orale de supports audiovisuels  

 Compréhension écrite de documents techniques  

 Expression écrite et orale  

 

TECHNIQUES DE COMMUNICATION 

 Supports et principes  

o Processus de communication. -> Analyse transactionnelle  

o Expression orale.  
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o Prise de parole en public. -> Exposé sur un sujet pas ou peu maitrisé (note bonus)  

o Utilisation de supports multimédia.  

o Expression écrite.  

o Principes de la rédaction professionnelle.  

o Construction de plan.  

o Notes, synthèses, comptes-rendus.  

o Préparation à la réalisation de présentations convaincantes.  

 Communication en entreprise  

o wŞŘŀŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ /± Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ƭŜǘǘǊŜ ŘŜ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴ  

o Participation.  

o Rédaction du rapport de stage.  

o Préparation à la soutenance du rapport de stage.  

o aŀƞǘǊƛǎŜǊ ǎŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ κ vǳΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳΩǳƴ ōƻƴ ƻōƧŜŎǘƛŦ Κ  

o Communiquer efficacement par mail  

o Faire face aux interruptions du quotidien / Maîtriser les perturbateurs  

o Gérer son stress / Analyser et évaluer votre stress  

o L'art de se vendre,  

 Argumentation et animation  

o Concevoir et réaliser des articles.  

o Développer son argumentation  

o Utiliser le questionnement  

o Utiliser la reformulation  

o Identifier les styles de communication  

o Formuler une demande, exprimer un refus  

o /ƻƳƳŜƴǘ ǎΩŀŦŦƛǊƳŜǊ Řŀƴǎ ŘŜǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜǎ  

o /ŀǇǘƛǾŜǊ ƭΩŀǘǘŜƴǘƛƻƴ Ře son auditoire  

 

GESTION DE PROJET 

 Introduction  

o Les basiques et définitions de termes  

o Environnements professionnels/Business  

o GPABSP  

 hǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ  

o MOA/MOE  

o Avant lancement (expression du besoin, CDC)  

o Exécution du projet (développement, recette, mise en production)  

o [ΩŀǇǊŝǎ ǇǊƻƧŜǘ όǎǳǇǇƻǊǘκŞǾƻƭǳǘƛƻƴǎύ  

o Pilotage et équipes, relation client/fournisseurs, rôles  

o Livrables (documents, produits, formations)  

o Exemples de méthodologies :modèle en V, incrémentale, USDP/MSF/XP  

 Lancement de projet  

o Expression initiale du besoin : Pourquoi ? Par qui ?  

o Cadrage/périmètre (cerner le besoin, périmètre, notes de cadrage)  

o Descriptions fonctionnelles  
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 Plan projet  

o Background mathématique ( Graphes, ordonnancement, PERT )  

o Montage (dates au plus tôt et plus tard, chemin critique)  

o GANT (principe/manipulations)  

 Coûts  

o /ƻǶǘǎ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΣ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΣ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴŎŜΦ  

o Estimation  

o Intégration des ressources au plan projet  

 

UV JAVA 

LANGAGE JAVA 

 Présentation  

 Historique  

 Caractéristiques du langage  

 Eléments de syntaxe  

o Unité de développement  

o Boucles et structures de contrôle  

o Gestion des exceptions  

o Programmation objet en JAVA  

o Environnements de travail  

o Annotations Java  

 Les classes de base  

o Le package java.lang  

o Les collections Java  

o Généricité et JDK 1.5  

 Entrées/sorties en Java  

o /ŀǎ ŘΩǳǘƛƭǎƛŀǘƛƻƴ  

 Connectivité aux BDD  

o Vue détaillée des types de drivers JDBC  

o Aller plus loin  

 Programmation réseau  

o RMI  

 Programmation concurrente et threading  

o Problématique  

o Illustration sous Unix  

o La programmation concurrente  

o Implémentation en Java  

o Synchronisation basique en java  

o Le modèle mémoire de Java  

o Le package edu.concurrent ou java.util.concurrent  

 API Swing  

o Placement dynamique de composants  



[PROGRAMMES DETAILLES]  2010 -2011  

 

 

)ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ | PROGRAMME SIGL2 23 

 

 

o Gestion des évènements  

o Design Pattern MVC et widgets avancés  

o Swing et Threading  

 

TP JAVA 

 TP1 : modèle du zoo (POO)  

 TP2 : modèle de Médiathèque (Collections)  

 TP3 : sujet de la Médiathèque 2 (flux et sérialisation)  

 TP4 : sujet de la Médiathèque 3 (manipulations de JDBC)  

 TP5 : sujets de recherche (RMI, SwingWorker, XML/JDOM)  

 

{9w±9¦w{ 5Ω!tt[L/!¢LON ORIENTES JAVA 

 

 Introduction à la logique Client/serveur  

 JBoss, Apache/Tomcat  

o Différences  

o Répertoires de base  

o Fichiers de configuration  

o Modules apache (mod_jk)  

 TP : packaging WAR  

 

PRESENTATION PLATEFORME ENTREPRISE  

 Contenus orientés web  

 Servlets  

 Récupération et traitement de données ( doGet / doPost )  

 JavaServer Pages (JSP)  

 La JSTL  

 Portlet s  

 EJB : Composants distribués transactionnels  

 JavaMail : API de gestion des mails  

 

APPLICATIF WEB EN JAVA / SERVLET / JSP / JSTL (15H) 

 Travaux pratiques de mise en place JSP/JSTL  

 Utilisation des Sessions  

 Utilisation du PageContext  

 wŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎƛǘŜ ƳŀǊŎƘŀƴŘ ŀǾŜŎ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇŀƴƛŜǊ  

 wŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ƭƻƎƛƴ ŀǾŜŎ ǊƾƭŜǎ ƳǳƭǘƛǇƭŜǎ Ŝǘ !/[Φ  
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HIBERNATE ET AUTRES FRAMEWORKS (15H) 

 Hibernate  

 Introduction  

o Notion de mapping Objet/Relationnel  

o Limites EJB1, EJB2, JDO  

o Hibernate et les spécifications JPA  

o modules d'hibernate : Core,Annotations,EntityManager...  

 Persistance avec Hibernate  

o Approche XML et approche Annotations  

o Connexion à la base de données  

o Session Factory et Session Hibernate  

o EntityManagerFactory et Entitimanager  

o /ǊŞŀǘƛƻƴΣ ŀƧƻǳǘ Ŝǘ ǎǳǇǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘΩƻōƧŜǘǎ  

o Boîte à outils : HibernateTools  

 Mapping objet relationnel  

o Ecriture du fichier de mapping ou POJO annoté  

o Génération du fichier XML par XDoclet  

o DŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ ƛŘ  

o Types de données et personnalisation  

o DŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƘŞǊƛǘŀƎŜ  

 Requêtes HQL  

 Transactions  

o Problématique  

o Mise en ǆǳǾǊŜ  

o Implémentations  

 Struts2  

o Introduction  

Á PƭŀŎŜ Řŀƴǎ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘure jee  

Á Augmentation du concept de servlets/jsp  

Á Nouveautés par rapport à Struts 1  

Á MVC2  

o Contenu du bundle  

o Concepts techniques  

Á Injection de dépendances  

Á Programmation par aspects  

Á Interception  

o Intercepteurs  

o OGNL  

Á Transfer de données  

Á Conversion et traitement données  

o Formulaires et vues  

Á Balises struts2  

Á Balises de données,  

Á Balises de controle  

Á Balises IHM  
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Á Thèmes, templates  

Á Validation  

o Result  

o Message et internationalisation  

 

UV .NET 

LANGAGE C# 

 Différences vis-à-vis de Java ( interfaces, namespaces, champs, ..)  

 Console et debugging  

 Modèle Objet / POO  

 Gestion événementielle  

o [Ŝǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ ς les écouteurs  

o Les délégués  

o Les collections (System.Collections)  

o Threading  

o Introduction FrameWork 3.5  

o Basiques environnement Visual Studio + winforms/WPF 

o /ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ  

o Debugging via espions  

 Windows Presentation Foundation  

o Introduction  

o La 2D avec WPF  

Á Rectangles  

Á Arrondis  

Á Ellipse  

Á animation  

o Les Layouts  

Á Panel  

Á StackPanel  

Á WrapPanel  

Á DockPanel  

Á Grid  

Á GridSplitter  

Á Canvas  

o Les commandes  

Á Liste  

Á Fonctionnement général  

o Les ressources  

Á Liaison ressources classiques  

Á Accès  

Á Ressources WPF  

Á Ressources statiques et dynamiques  

Á Dictionnaire de ressources indépendant  
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o Les styles  

Á Styles et types  

Á Styles conditionnels  

Á Property triggers  

Á Data triggers  

Á Déclencheurs multiples  

o Les Templates  

Á Modèles  

Á Parent  

Á Interactivités  

Á Modifier modèle par défaut 

 

NOTIONS SQL SERVER 

 ADO.NET 3.5  

 Introduction  

o Structure et principes de base  

o Connexion et récupération de données sur une bdd  

o Gérer les connexions  

o Optimisation des requêtes  

 Modifier des données  

o Insertion/modification/suppression de données  

o /ƻƴǘǊŀƛƴǘŜǎ ŘΩƛƴǘŞƎǊƛǘŞ  

o Accès concurrent  

o Les DataSet  

o DLINQ  

o Introduction Microsoft Synchronisation Services  

Á Design Pattern DAO  

Á SQLServer  

 Clés primaires  

 Relations 1-n, n-n  

 Procédures  

 

IIS ET ASP.NET 

 

 Introduction au serveur de Microsoft  

 5ŞǇƭƻƛŜƳŜƴǘ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ  

 Gestion du service IIS  

 ASP.NET  

 tǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘΩ!{tΦb9¢  

 Insertion de code ASP.NET  

 événements  

 contrôles Web  
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o contrôles intrinsèques  

o contrôles de validation des entrées  

o Choix de contrôles pour des applications  

 ADO.NET et ASP.NET  

o DataSets  

o DataReaders  

o Liaison aux données XML  

 Séparation code/contenu (partiels)  

 Debugging (tracing)  

 /ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²Ŝō !{tΦb9¢  

 

UV LANGAGES DE SCRIPT 

RUBY 

 langage Ruby  

o Variables  

o Classes/Objets  

o Tableaux  

o Structures de contrôles  

 La console IRB  

 POO en Ruby  

o Modèle objet  

o Mixins  

 Entrées/sorties  

 Introduction Framework Rails  

o Installation et configuration ( passenger, MonGrel )  

o MVC : modèles, vues et contrôleurs.  

o Active Record  

o Action Pack (RHTML et RXML) et contrôleur Rails.  

FRAMEWORK PHP 

 Mini-projet sur le CMS DRUPPAL 

o Installation 

o Rédaction de contenus 

o Création de contrôles personnalisés et de plug-in personnalisés 

 

FRAMEWORK AJAX 

 

 Rappels AJAX : XMLHttpRequest  

 Introduction à JQuery  

o Fonctions de base  

o Selecteurs / Attributs  
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o Fonctions de parcours  

o Manipulations CSS  

o Evènements  

o Effets graphiques  

o Module AJAX  

 

UV BASES DE DONNEES 

MYSQL AVANCE 

 Présentation des résultats : limit et \G  

 Limit et rand  

 Transtypage  

 Quelques fonctions mathématiques  

 Agrégations avancées  

 Case when : attribut calculé  

 Traitement de date  

 Traitement de chaînes  

 Questions de caractères  

o Jeu de caractère : character set  

o Collation: character set  

o 5 niveaux de définition : Serveur, Client, Base, Table, Colonne  

o Conversion : CONVERT  

o Usages  

 Regexp : expression régulière  

 Full Text et Match  

o Présentation  

o /ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƛƴŘŜȄ Cǳƭƭ-Text  

 Recherche Full-¢ŜȄǘ Υ a!¢/I Χ !D!Lb¢  

 Classement des résultats: calcul de la pertinence  

 Full-Text et InnoDB  

 

ORACLE 

 Historique, marché et concurrent  

 Sites de référence  

 Installation de Oracle 10g express édition  

 Organisation du serveur ORACLE  

o Le listener ORACLE : TNSLSNR.exe  

o Le serveur ORACLE : oracle.exe  

 calculette SQL : sqlplus  

 Les versions graphiques de SQLPLUS  

o Console 10g express edition  

o SQL Developer  
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o SQL*Plus graphique  

 PL-SQL ς ORACLE  

o Programme et script  

o Procédures  

o Caractéristiques des paramètres de procédure  

o Gestion des procédures et des fonctions  

o Les structures de contrôle  

o Variables et types scalaires  

o Types composés  

o SQL et PL-SQL  

o Les curseurs  

o Les exceptions  

o Les triggers (déclencheurs)  

o Gestion des triggers  

 

ORACLE AVANCE 

 Administration de base  

 Verrous de données  

 Niveaux de verrou / transactions  

 Procédures stockées  

 Configuration du serveur Oracle  

 

OPTIMISATION DE REQUETES ET D'ARBRES 

 optimisation : approche intuitive  

 optimisation syntaxique : approche théorique  

 optimisation sémantique  

 optimisation physique : première approche  

 Présentation succƛƴŎǘŜ ŘŜ ƭΩƛƴŘŜȄŀǘƛƻƴ  

 Présentation et notion de METABASE  

 La commande EXPLAIN  

 Problématique de l'indexation,notion d'index  

 [ŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ Υ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ƛƴǘǳƛǘƛǾŜ  

 Organisation des fichiers : arbre, arbre B, arbre B+  

 Organisation des index : index hiérarchisés  

 Arbre B+  

 Index de BD relationnelle  

 Algorithme de restriction sans index  

 Algorithme de restriction avec index  

 Algorithme de tri  

 Algorithme de jointure sans index  

 Algorithme de jointure avec index  

 !ƭƎƻǊƛǘƘƳŜ ŘΩŀƎǊŞƎŀǘƛƻƴ  



2010 -2011  [PROGRAMMES DETAILLES]  

 

 

30 PROGRAMME SIGL2 | )ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ 

 

 

 Exécution ensembliste et exécution en pipeline  

 Le hachage statique  

 Le hachage dynamique  

 

UV ARCHITECTURES APPLICATIVES 

GENERALITES DES ARCHITECTURES LOGICIELLES 

 Les architectures réparties : théorie et représentations  

o Architectures N-tiers  

o aƻŘŝƭŜǎ ŘΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴǎ  

o Serveurs de test et de production  

 Versioning  

o SVN : notion de repositaire  

o Check-in/check-out  

o Historisation  

o Commentaires de version  

o Client SVn et Tortoise SVN  

 Gestion et intérêt du test unitaire  

o JUnit  

o Approche de la TDD  

 

UML AVANCE ET APPROCHE BDD 

 Introduction  

 Analyse Fonctionnelle  

o tǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ŘŜ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘŜ Ŏŀǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Υ ¦/  

o !ǇǇǊƻŎƘŜ ǇŀǊ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ  

o Les acteurs  

o Les UC du logiciel  

o aŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘŜǎ ¦/  

 Diagramme de classes  

 Compléments d'architecture  

o PǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ - UML et RUP  

o [Ŝǎ пҌм ǾǳŜǎ ŘŜ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ  

o [ŀ ǾǳŜ ŘŜ ƭΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴ Υ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘŜǎ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ ζ ǎƻǳǊŎŜǎ η  

o La vue des processus : diagramme des composants « exécutables ».  

o La vue du déploiement  

o [ŀ ǾǳŜ ŘŜǎ Ŏŀǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎation : la validation  

o La vue logique  

 Analyse organique  

o Diagrammes de séquence : réflexivité, récursivité  

o Diagramme de collaboration : remplacement par diagramme de séquences  

o Diagramme d'objets  
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o Diagramme d'états-transitions : Equivalence entre diagramƳŜ ŘΩŞǘŀǘ Ŝǘ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ  

 

DESIGN PATTERNS (ORIENTES JAVA) 

 Utilité des patterns  

 Singleton  

 Observateur  

 Decorateur  

 Stratégie  

 Facade  

 Fabrique  

 Fabrique abstraite  

 

MERISE (BDD) 

 Introduction logique Merise  

 Cycle en V  

 MCD : MODELE CONCEPTUEL DES DONNEES  

o wŀǇǇŜƭ Υ ƭŜ ŎȅŎƭŜ ŘΩŀōǎǘǊŀŎǘƛƻƴ  

o La modélisation  

o Les différents modèles et leurs relations  

 MEA: MODÉLISATION - MODELE ENTITE-ASSOCIATION  

o Bilan de la modélisation relationnelle : les 7 types de clés primaires  

o Présentation du modèle « Entité - Association »  

o Entités  

o Associations  

o Tous les cas possibles  

o Méthode de modélisation  

o Du MEA au MR (du MCD au MLD)  

 COMPLEMENTS DE MODELISATION  

o Bilan de la modélisation relationnelle : les 7 types de clés primaires  

o Bilan des bases de la modélisation entité-association  

 Identification relative et notion de composition  

 Historique  

 Héritage - Généralisation  

 Les entités complexes  

 Autres contraintes  

 Les données isolées  

 DOF ET MOT DIAGRAMME ORGANISATIONNEL DES FLUX MODELE ORGANISATIONNEL DES FLUX  

o Introduction  

o Le DOF : Diagramme Organisationnel des Flux (ou diagramme des flux)  

o Le tableau des phases  

o La tâche  

o Le MOT : Modèle Organisationnel des Traitements  
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PROGRAMME SIGL3 

 

UV MATIERES GENERALES 

MATHEMATIQUES 

 Chaînes de Markov  

o Processus markoviens  

o Chaînes de Markov ς étude complète  

Á absorption  

Á convergence  

Á loi stationnaire  

o Applications : processus de naissance et de mort  

o Processus de renouvellement  

o Définitions et propriétés  

o Lois diverses  

Á durée de vie totale  

Á âge courant  

Á âge résiduel  

 Files d'attente  

o Processus de Poisson  

o Les systèmes d'attente  

Á classification  

Á mesure des performances  

o Les systèmes G/G/m, M/M/1, M/M/m/K et M/G/1  

o Réseaux de Jackson  

 Théorie des graphes  

o Définitions générales  

o Arbre couvrant optimal  

o Plus court chemin  

o Planification des tâches  

 

ANGLAIS 

 Discussions d'ordre stratégique  

 Présentations diverses  

 Négociations de partenariats  

 Organisation et préparation d'une réunion  

 Interaction avec un auditoire  

 Animation de réunions internationales et/ou interculturelles  

 Interactions à un niveau de conseil d'administration  
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MANAGEMENT 

 Introduction au management  

o Bases de la PNL  

o [ΩŀƴŀƭȅǎŜ ǘǊŀƴǎŀŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜ  

 Déléguer  

o Quoi déléguer ?  

o Comment déléguer ?  

o Suivre et soutenir  

 Organiser  

o Les hommes (recrutement, rôle de chacun...)  

o Les moyens (locaux, informatique, logistique, matériel...)  

o Le cadre de travail (structure, méthodes, règles communes...)  

 Motiver  

o Les motivations dans l'histoire du management  

o Savoir motiver et se motiver  

 

CREATION & GESTION DΩ9b¢w9twL{9 

 Création, lancement d'une entreprise  

o Analyse de la situation  

o Choix des statuts  

o Préparation du plan d'affaire  

 Eléments de droit du travail et des relations sociales  

o Le contrat de travail et ses limites  

o Conventions collectives et règlement intérieur  

o Partenaires sociaux et actions associées  

 Management de l'entreprise  

o Intégration sociale et professionnelle  

o Pilotage d'une structure  

o Suivi du personnel  

o Gestion contractuelle  

o Stratégies de développement  

 

GESTION DE PROJET 

 Introduction  

o Les basiques et définitions de termes  

o Environnements professionnels/Business  

o GPABSP  

 hǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ  

o MOA/MOE  

o Avant lancement (expression du besoin, CDC)  

o Exécution du projet (développement, recette, mise en production)  

o [ΩŀǇǊŝǎ ǇǊƻƧŜǘ όǎǳǇǇǊƻǘκŞǾƻƭǳǘƛƻƴǎύ  
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o Pilotage et équipes, relation client/fournisseurs, rôles  

o Livrables (documents, produits, formations)  

o Exemples de méthodologies :modèle en V, incrémentale, USDP/MSF/XP  

 Lancement de projet  

o Expression intiale du besoin : Pourquoi ? Par qui ?  

o Cadrage/périmètre (cerner le besoin, périmètre, notes de cadrage)  

o Descriptions fonctionnelles  

 Plan projet  

o Background mathématique ( Graphes, ordonnancement, PERT )  

o Montage (dates au plus tôt et plus tard, chemin critique)  

o GANT (principe/manipulations)  

 Coûts  

o /ƻǶǘǎ ŘΩŜȄŞŎǳtion, installation, maintenance.  

o Estimation  

o Intégration des ressources au plan projet  

 /ŀǎ ŘŜ ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ ƭƻƎƛŎƛŜƭ  

 Qualité/tests  

o Coûts des défaillances  

o Tests unitaires  

o Gestion des risques  

 Analyse technique  

o /ƻƴŘǳƛǘŜ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ  

o Analyse structurée  

o Analyse objet  

 Bonnes habitudes de développement logiciel  

o Développement itératif  

o Gestion des besoins  

o Architectures modulaires  

o Modélisation visuelle  

o Gérer les modifications  

 Conception et production de code  

 Recette  

 Exploitation et maintenance  

 Référentiels et certifications  

 

DOCUMENTATION DE PROJET 

 Documentation  

o Les raisons  

o Type de documents  

o Structuration de projet  

o wŞŦŞǊŜƴǘƛŜƭ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀƛǊŜ όŎƛǊŎǳƛǘǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴύ  

o Planification documentaire  

o Suivi du projet  
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o Outils ( Alfresco, OpenWorkBench )  

 Spécifications  

o Cahier des charges contre spécifications  

o Ingénierie système  

o Spécifications fonctionnelles  

o Validation  

o Maintenance  

 

 

 

CONDUITE DU CHANGEMENT 

Orienté TD en mini-groupes  

 Analyser les changements et tendances clés du marché ERP/PGI : que faut-il en retenir pour votre projet ?  

o Maîtriser les grandes tendances des  

o tƻǳǊǉǳƻƛ Ŝǘ ŎƻƳƳŜƴǘ ǎΩƛƴƛǘƛŜ ǳƴ  

o [ΩŀǊǘƛŎǳƭŀǘƛƻƴ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ŜƴǘǊŜ ƭΩŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜΣ ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘŜǳǊ Ŝǘ ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ  

 ŦŀƛǊŜ ŦŀŎŜ Ł ƭŀ ǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜǎ ŘŞƭŀƛǎ Ŝǘ ƳŀƛƴǘŜƴƛǊ ƭΩƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ  

o Structure matricielle, relations projet/services  

o tǊŞǾŜƴƛǊ ƭŜǎ ŎƻƴŦƭƛǘǎ Ŝǘ ǎǳǎŎƛǘŜǊ ƭΩŀŘƘŞǎƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŞǉǳƛǇŜ ǇǊƻƧŜǘ  

o Passer les 12 phases clés du déploiement de votre ERP  

 vǳŜƭ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ ōŃǘƛǊ Řŝǎ ƭΩƛƴƛǘƛŀǘƛƻƴ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ǇƻǳǊ ƎŀǊŀƴǘƛǊ ƭŀ ǇƭŜƛƴŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘƛon de votre ERP ?  

o 5ŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘǎ Υ ǊŞŘǳƛǊŜ ƭŜǎ ǊƛǎǉǳŜǎ  

o ōŞƴŞŦƛŎŜǎ Ŝǘ ƛƳǇŀŎǘǎ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ǎǳǊ ƭŜǎ ǇƻǇǳƭŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜ  

o mettre au point votre plan de communication  

o aborder la formation : utilisateurs soient pleinement opérationnels  

o Clôture du projet : Maîtriser la phase de post-implantation  

 

TECHNIQUES DE VENTE 

 Se préparer  

o Matériellement (PLANIFICATION DES TOURNEES, préparation des visites, outils du commercial)  

o psychologiquement ( ATTITUDE POSITIVE, sourire, importance du regard ) physiquement  

 Introduction  

o la présentation du représentant  

o Les introductions interdites  

o ƴƻǘǊŜ Ǌŀƛǎƻƴ ƴŀǘǳǊŜƭƭŜΥ ƭΩƻǊŘǊŜ ƭƻƎƛǉǳŜ Řǳ ǾŜƴŘŜǳǊ  

o ǎƻƴ ŎŀƘƛŜǊ ŘŜǎ ŎƘŀǊƎŜǎ Υ ƭΩƻǊŘǊŜ ƭƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀŎƘŜǘŜǳǊ  

o le butin  

 découvrir ses besoins  

o exemples  

o la force des questions  

o ƭΩŞŎƻǳǘŜ ŀŎǘƛǾŜ όǇǊƛǎŜ ŘŜ ƴƻǘŜǎΣ Χύ  

 Proposer  
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o une ou des solutions personnalisées  

o savoir négocier  

 argumenter  

o ƭŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ Ŝǘ ŘΩŀǾŀƴǘŀƎŜ  

o ƭΩŀǊƎǳƳŜƴǘ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŀŘŀǇǘŞ  

o la force de conviction  

o ƭŜǎ ǊŝƎƭŜǎ ŘŜ ƭΩŀǊƎǳƳentation  

 conclure  

o Le plus tôt possible  

o savoir partir  

o prendre des références actives  

o ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜ ƭŀ ǾƛǎƛǘŜ  

o rendre service  

UV JAVA 

TEST UNITAIRES EN JAVA 

 Introduction à la problématique de tests  

 Présentation JUnit  

 Rédaction de tests simples  

 Tests complexes : classe Assert  

 !ǳǘƻƳŀǘƛǎŀǘƛƻƴ Ǿƛŀ ƭΩƻǳǘƛƭ !ƴǘ  

 

SOCKETS/CORBA/WEB SERVICES 

 Problématique de communication réseau  

 Webservices : communication inter-plateformes  

 Rappels : REST, XML, JSON  

 Java et la sérialisation  

 SOAP, WSDL, SpringWS  

 

SERVEUR{ 5Ω!tt[L/!¢Lhb hwL9NTES JAVA 

 Apache/tomcat  

 JBoss  

 GlassFish  

 ¢t Υ ŘŞǇƭƻƛŜƳŜƴǘ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜ ±ƛǊǘǳŀƭIƻǎǘǎ  

 

FRAMEWORKS JAVA 

 Spring  

 Tapestry  
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CMS JAVA 

 OpenCms : logique et installation  

 Fonctionnalités FrontOffice  

 Contenu et configuration du BackOffice  

 API : classes de base  

 Extension du noyau : objets XML  

 Développement de modules  

 

XML/XSLT 

 TP applicatif  

UV .NET 

WPF 

 Mini-projet ASP.NET  

 Introduction WPF  

o Présentation générale  

o Les enjeux de WPF  

o Outils de développement et XAML  

o Principales fonctionnalités de WPF  

 Modèle applicatif  

o Application autonome  

o Application navigateur  

o Classes fondamentales, ressources et styles  

 Graphisme 2D  

o aŞŎŀƴƛǎƳŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ  

o Techniques graphiques de base  

o Images bitmap  

o Manipulations et effets graphiques  

o Transformations  

 Conception d'interface utilisateur  

o Disposition des éléments  

o Éléments visuels du Framework WPF  

o tŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ǾƛǎǳŜƭ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ  

o DŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾƛǘŞ  

 Databinding  

o Principe général du databinding  

o Objet source et fournisseur  

o Valeur source et conversion  

o Liaison sur des collections  

o Liaison hiérarchique  

 Classes personnalisées  

o Introduction  
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o Classes WPF personnalisées  

o Panneaux personnalisés  

o Contrôles personnalisés  

 Animation et flux multimédia  

o Animations  

o Flux multimédia  

 Texte et documents  

o Typographie  

o Document dynamique (Flow Document) , fixe  

 

SILVERLIGHT 

 

 XAML, interaction .NET et JavaScript  

 Transformations et animations XAML  

 Eléments Silverlight  

 Utilisation des médias  

 Ressources, styles et Templates  

 TP/mini-projets  

 

SHAREPOINT 

 Présentation de MOSS 2007  

o Présentation  

o Intégration  

o Architecture  

 Planification et conception  

o Préparer la mise en ǆǳǾǊŜ de MOSS2007  

 Déploiement  

o Architecture et déploiement  

o Installation  

o Gestion et configuration des services partagés SharePoint.  

 Administration de Microsoft Office SharePoint Server 2007  

o Créer des sites  

o Décrire et gérer les fonctionnalités  

 Administration du site portail  

o Créer des sites portail  

o Implémenter les fonctionnalités collaboratives de SharePoint.  

o Gérer la base de profils utilisateurs et définir les audience pour le ciblage de contenu  

 Mise en ǆǳǾǊŜ de solutions de Gestion de Contenu  

o Présenter la Gestion de Contenu  

o Gérer les documents et le contenu avec Microsoft office SharePoint Server 2007  

o Mettre en ǆǳǾre le processus de gestion de contenu  

o Implémenter des stratégies de gestion de contenu  
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 Mise en ǆǳǾǊŜ des solutions BI (business intelligence) ou Décisionnelles  

o Configurer et incorporer des applications de données décisionnelles dans le portail  

o Mettre en ǆǳǾǊŜ le service Excel Server de SharePoint.  

o Mettre en ǆǳǾǊŜ les tableaux de bords décisionnels.  

o Créer et déployer des formulaires InfoPath serveur  

 Mise en ǆǳǾǊŜ de la recherche et de l'indexation  

o Présenter et mettre en ǆǳǾǊŜ les fonctions d'indexation et de Construction d'indexes  

o Utilisation des fonctions de recherche  

 Assurer la maintenance et optimiser Microsoft office SharePoint Server 2007  

o Sauvegarde et restauration du portail  

o Assurer la surveillance  

o Optimisation des solutions  

 

 

 

 

UV LANGAGES DE SCRIPT 

RUBY/RAILS 

 Réintroduction du langage Ruby  

o Variables  

o Classes/Objets  

o Structures de contrôles  

o Mixins  

 Framework Rails  

o MVC : modèles, vues et contrôleurs.  

o Active Record  

o Action Pack (RHTML et RXML) et contrôleur Rails.  

 Installation et configuration  

o Environnement d'exécution.  

o Outil de ligne de commande (irb)  

o Fonctionnement d'une application Rails.  

o Extensions des bibliothèques d'active support  

o Rails et la prise en charge UNICODE.  

o Action Controller  

o Routage de requêtes  

o Action View  

o Les formats (builder vs. RHTML).  

o Les assistants (Helpers)  

 Bases de données Active Record  

o Les tables et classes  

o Les colonnes et attributs et clés  

o Les relations (belongs to, has one, has many...) et jointures  
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o Le CRUD (Create Release Update Delete) / Scaffolding  

o Transactions et validation / erreurs de validation.  

 Synthèse  

o Créer une application RoR complète  

 

FRAMEWORK PHP 

 Mini-projet sur le CMS DRUPPAL  

 

FRAMEWORK AJAX 

 Introduction de JQuery  

 fonctions de base  

 Selecteurs  

 Attributs  

 fonctions de parcours  

 manipulation  

 css  

 évènements  

 effets  

 AJAX  

 fonctions utiles  

 

UV BASES DE DONNEES 

ORACLE AVANCE 

 Administration de base  

 Verrous de données  

 Niveaux de verrou / transactions  

 Procédures stockées  

 Configuration du serveur Oracle  

 

BUSINESS INTELLIGENCE 

 Revue pratique des services BI de SQL Server 2005, à savoir :  

o SSAS  

o SSRS  

o SSIS  

 

EJB/HIBERNATE/JPA 

 EJB : rôle et historique  
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 Rappels XML  

 Traduire un besoin logiciel basique en EJB  

 Hibernate et les EJB  

 Transactionnel avancé avec Hibernate  

 Hibernate annotations  

 Présentation JPA  

 Application stand-alone via JPA  

 

OPTIMISATION SQL ET INDEXAGE 

 optimisation : approche intuitive  

 optimisation syntaxique : approche théorique  

 optimisation sémantique  

 optimisation physique : première approche  

 Présentation succinŎǘŜ ŘŜ ƭΩƛƴŘŜȄŀǘƛƻƴ  

 Présentation et notion de METABASE  

 La commande EXPLAIN  

 Problématique de l'indexation,notion d'index  

 [ŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ Υ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ƛƴǘǳƛǘƛǾŜ  

 Organisation des fichiers : arbre, arbre B, arbre B+  

 Organisation des index : index hiérarchisés  

 Arbre B+  

 Index de BD relationnelle  

 Algorithme de restriction sans index  

 Algorithme de restriction avec index  

 Algorithme de tri  

 Algorithme de jointure sans index  

 Algorithme de jointure avec index  

 !ƭƎƻǊƛǘƘƳŜ ŘΩŀƎǊŞƎŀǘƛƻƴ  

 Exécution ensembliste et exécution en pipeline  

 Le hachage statique  

 Le hachage dynamique  

 

UV OUTILS DE CONCEPTION 

DESIGN PATTERNS (VIA JAVA) 

 Utilité des patterns  

 Singleton  

 Observateur  

 Decorateur  

 Stratégie  

 Facade  
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 Fabrique  

 Fabrique abstraite  

 

AUDIT DE CODE JAVA 

 LƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ Ł ƭΩŀǳŘƛǘ  

 Bonnes règles de codage  

 Algorithme et retro-ingénierie  

 Sécurisation de fonctions et procédures  

 {ŞŎǳǊƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ  

 Gestion de la performance  

 [Ωƻǳǘƛƭ /ƘŜŎƪ{ǘȅƭŜ  

 

OSGI 

 

 Notion de service  

o Résolution de contrat  

o Les 3 intervenants  

o Architecture orientée service dynamique  

o Architecture orientée service dynamiquement adaptable  

 La plateforme à services OSGI  

o Implémentations de la spécification  

o motivations  

 Déploiement et cycle de vie  

o Notion de bundle  

o Insertion dans la VM  

o Actions  

o Déploiement  

 Services OSGI  

o Le contrat  

o Bundle contrat  

o Bundle fournisseur  

 Liaison dynamique  

o Evénements  

o Cas de Service Listener  
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SRT2 

 

UV MATIERES GENERALES   

MATHEMATIQUES 

 Probabilités discrètes  

o Expérience aléatoire, événement, exemple de la probabilité uniforme  

o Probabilité conditionnelle, formule de Bayes, indépendance  

o Variables aléatoires discrètes  

o Lois discrètes classiques  

o Espérance et variance  

o Fonction génératrice  

 Probabilités continues  

o Densité de probabilités  

o Variables aléatoires continues  

o Lois continues classiques  

o Fonction de répartition  

o Fonction caractéristique  

o Etude détaillée de la loi normale  

 Convergences de suites de variables aléatoires  

o Convergence presque sûre  

o Convergence en probabilité  

o Convergence en moyenne d'ordre p  

o Convergence en loi  

 Théorèmes classiques  

o Inégalité de Tchebychev  

o Théorème de la limite centrée  

o Théorème de Moivre-Laplace  

 

ANGLAIS 

 Vocabulaire général et spécifique 

o ¢ŜǊƳŜǎ ƭƛŞǎ Ł ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ 

o {ȅǎǘŝƳŜǎ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǇǊƻƎƛŎƛŜƭǎ 

o Internet et Intranet 

o ¢ƻǳǊƴǳǊŜǎ ƭƛŞŜǎ Ł ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ƘŀǊŘǿŀǊŜ Ŝǘ ŘŜ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ 

o ±ƻŎŀōǳƭŀƛǊŜ ǳǘƛƭƛǎŞ Ŝƴ Ŏŀǎ ŘΩƛƴŎƛŘent  

 Exercices de grammaire adaptés à chaque niveau  

 Compréhension et rédaction de documents techniques  

 Travail à partir de documents authentiques ou à partir de vos propres documents de travail 

 Entraînement aux techniques de présentation avec mises en situation professionnelles orale 
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TECHNIQUES DE COMMUNICATION 

 Généralités et définitions 

 Le cadre de référence 

 [ΩŀƴŀƭȅǎŜ ǘǊŀƴǎŀŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜ ό!¢ύ 

 La programmation neurolinguistique partielle (PNL) 

 Les besoins des individus et leurs analyses 

 Les différentes personnalités 

 Le questionnement 

 La gestion des conflits interpersonnels  

 [ΩŀŦŦƛǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ǎƻƛ  

 Savoir dire non  

 Le triangle de Karpman  

 {ΩƻǊƎŀƴƛǎŜǊ ŀǳ ǉǳƻǘƛŘƛŜƴ  

 ¢ŜŎƘƴƛǉǳŜǎ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩŜƳǇƭƻƛ ό¢w9ύΣ ǘǊŀǾŀƛƭ ǎǳǊ ŎǾ Ŝǘ ƭŜǘǘǊŜ ŘŜ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴ  

 Préparation à un eƴǘǊŜǘƛŜƴ ŘΩŜƳōŀǳŎƘŜ 

 

GESTION DE PROJET (20H) 

 Définitions 

o La composition d'un projet informatique 

o [ŀ ƳŀƞǘǊƛǎŜ ŘϥƻǳǾǊŀƎŜ Ŝǘ ƭŀ ƳŀƞǘǊƛǎŜ ŘϥǆǳǾǊŜ 

 Rôle du chef de projet informatique 

o Définition fonctionnelle 

o  Définition organisationnelle 

o Définition technologique 

o Cahier des charges 

o Composition de l'équipe Projet 

 Choisir la méthodologie Projet 

o Les différents types de projet 

o Les phases, les jalons et le planning 

o Les risques 

o La qualité 

 Lancer le projet 

o La note de cadrage 

o Le comité de pilotage 

 Planifier le projet 

o Les ressources 

o Les tâches 

o Les méthodes de Pert et de Gantt 

o Le budget 

o Les risques 

 Suivre le projet 

o Les indicateurs pertinents 

o Simulation des résultats 
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o Tableau de bord des tâches 

 Assurer la mise en exploitation du projet 

o Le plan de test 

o La recette des livrables 

o La mise en production 

 Synthétiser le projet 

o Bilan du projet 

o Généralisation des méthodes et processus 

 

UV RESEAUX 

LES  RESEAUX HAUTS DEBITS 

 Les réseaux ATM 

 Introduction aux réseaux optiques 

 WDM 

 SDH 

 

ARCHITECTURE DES RESEAUX EN TELEPHONIE FIXE 

 Concept cellulaire et architecture des réseaux cellulaires 

 Principes généraux de la téléphonie sur IP 

o Standard 

o Codage 

o QoS 

 Architectures et protocoles 

o RTP 

o RTCP 

o H323 

o SIP 

 

ARCHITECTURE DES RESEAUX EN TELEPHONIE FIXE MOBILE  

 tǊƛƴŎƛǇŜǎ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǊŀŘƛƻ D{a 

 Réseaux téléphoniques 

o GSM 

o DECT 

o UMTS 

o Radio 

 Evolution des réseaux cellulaires 

o EDGE 

o GPRS 

o UMTS 
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LES BOUCLES LOCALES 

 Architecture RTC 

 ADSL 

 FTTX 

 Wimax 

 ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎŎŝǎ 

o Organisation 

o Accès analogique 

o Dégroupage 

 

ROUTAGE ET IP AVANCEE 

 Commutation réseau  

o Architecture 

o Communication 

o Adressage 

o Routage 

o Signalisation 

o Interconnexion 

 

LES RESEAUX SANS FILS 

 Définitions et généralités 

 Transmission sur canal radio 

o Modulation 

o Propagation 

o Fading 

 Les antennes 

o [Ŝǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩŀƴǘŜƴƴŜǎ 

o Gain / PIRE 

o Rayonnement 

o Bande passante et polarisation 

o Câbles et Connecteurs 

 Wi-fi (802.11) 

o Santé publique 

o Aspect juridique 

o Normes et canaux 

 TP  

 

TP ROUTAGE ET IP AVANCEE 

 Commutation réseau  

o Architecture 



[PROGRAMMES DETAILLES]  2010 -2011  

 

 

)ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ | SRT2 49 

 

 

o Communication 

o Adressage 

o Routage 

o Signalisation 

o Interconnexion 

CCNA CISCO 

 Notions de base sur les réseaux 

o Vivre dans un monde en réseau 

o Communication sur un réseau 

o Fonctionnalité et protocoles des couches applicatives 

o Couche transport OSI 

o Couche réseau OSI 

o Adressage du réseau : IPv4 

o Couche liaison de données 

o Couche physique OSI 

o Ethernet 

o Planification et câblage des réseaux 

o Configuration et test de votre réseau 

 Protocoles et concepts de routage 

o Présentation du routage et du transfert de paquets 

o Routage statique 

o Présentation des protocoles de routage dynamique 

o Protocoles de routage à vecteur de distance 

o Protocole RIP version 1 

o VLSM et CIDR 

o RIPv2 

o Table de routage : examen détaillé 

o Protocole EIGRP 

o tǊƻǘƻŎƻƭŜǎ ŘŜ ǊƻǳǘŀƎŜ ŘΩŞǘŀǘ ŘŜǎ ƭƛŀƛǎƻƴǎ 

o Protocole OSPF 

 Commutation de réseau local et réseaux local sans fil 

o Conception de réseau local 

o Concepts et configuration de base de la commutation 

o Réseaux locaux virtuels 

o Protocole VTP 

o Protocole STP 

o Routage entre réseaux locaux virtuels 

o /ƻƴŎŜǇǘǎ Ŝǘ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ōŀǎŜ ŘΩǳƴ ǊŞǎŜŀǳ ǎŀƴǎ Ŧƛƭ 

 Accès au réseau étendu 

o Présentation des réseaux étendus 

o Protocole PPP 

o Protocole Frame Relay 

o Sécurité 
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UV SYSTEMES 

TECHNOLOGIE MICROSOFT 

 Active Directory, DNS, DHCP, LDAP 

o Sécurisation et maintenance AD 

o Interconnexion AD 

o Installation, configuration et Troubleshooting DHCP 

o Mécanisme de résolution de nom 

o Installation, configuration et Troubleshooting DNS 

o Technologie NAP, installation et configuration 

o Configuration 

Á IPsec 

Á Radius 

Á LAN to LAN 

Á Remote VPN users 

o Configuration et maintenance DFS 

 Exchange 

o  Installation d'exchange 

o Configuration du rôle Mailbox 

o  Gestion des objets conteneurs 

o  Gestion des adresses e-mail et des groupes d'adresse 

o  Gestion des accès clients 

o  Routage des messages 

o  Haute disponibilité, sauvegarde et restauration 

o  Maintenance de messagerie  

 Serveurs de fichiers, d'impression, déploiement (WSUS)  

o  Définition d'un spouleur d'impression 

o  Définition des priorités d'imprimantes 

o  Installation et partage d'imprimantes 

o  Installation et partage d'imprimantes réseau 

o  Planification de la disponibilité des imprimantes 

o  Gestion des pilotes d'imprimantes 

o  Configuration d'un pool d'impression 

o  Gestion du stockage des données 

o  Gestion de la compression des fichiers 

o  Effets produits par le déplacement ou la copie de fichiers 

o  Configuration du cryptage des fichiers 

o  Gestion des quotas de disque 

o  Shadow copie 

o  Visualisation des volumes statiques/dynamiques 

o Raid et continuité de service  

 Sécurité des systèmes Windows XP/Vista/2003/2008  

 



[PROGRAMMES DETAILLES]  2010 -2011  

 

 

)ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ | SRT2 51 

 

 

UNIX & DERIVES 

 Paramétrage et optimisation de noyau 

 BSD (OpenBSD, FreeBSD) 

o Survol des aspects matériels 

o Bases de l'OpenFirmware (sur architecture PowerMac) 

o Bases de l'OpenBootPROM (sur architecture Sparc) 

o  Installation détaillée 

o installation en réseau 

o Configuration du chargeur de démarrage (bootloader) 

o Création des systèmes de fichiers et leur maintenance 

o RAID logiciel 

o  ajout de disque 

o Configuration et gestion de la mémoire virtuelle (swap) 

o Disque mémoire (ramdisk) 

o Configuration des fichiers de démarrage 

o Accès aux paramètres du noyau 

o Réglage des interfaces réseau 

Á  statique (manuel) 

Á via DHCP (automatique) 

Á passerelle par défaut 

Á interfaces virtuelles 

o Système de résolution de noms (resolver) 

o Administration des comptes utilisateur et groupes 

o Gestion des quotas 

o Localisation (en mode texte) 

o  Gestion des courriers en local 

o Configuration X-Window 

Á  Installation 

Á Configuration 

o détection automatique ("probing") 

o  Installation de nouveaux logiciels 

Á depuis un "package" 

Á compilation d'une application 

o Configuration de base des services réseau 

Á  DHCP 

Á serveur de nom (DNS) 

Á annuaire polyvalent (LDAP) 

Á partage de connexion par translation d'adresses (NAT) 

Á mandataire (proxy ICP, HTCP, CARP) 

Á Web (HTTP) 

Á serveur de fichiers (FTP, NFS, SMB, AppleShare) 

Á courrier électronique (SMTP, POP3, IMAP4) 

Á impression (LPD, IPP) 

Á temps (NTP) 

Á pare-feu (firewall) 

http://www.emagister.fr/formation_memoire_virtuelle-ek22.htm


2010 -2011  [PROGRAMMES DETAILLES]  

 

 

52 SRT2 | )ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ 

 

 

o Sauvegarde, archivage des données 

o Programmation des tâches répétitives 

o Programmation de tâches différées 

o Gestion des journaux 

o configuration (sources, destinations) 

o rotation (et actions liées) 

o Contrôles d'accès 

Á  orienté utilisateur 

Á orienté machine 

o Sensibilisation à la sécurité 

Á évocation des outils de détection d'intrusion (IDS, NIDS) 

Á Prévention et limitation des risques 

Á Chroot 

Á délégation de responsabilité (changement de propriétaire) 

Á modification des bannières des démons 

Á Surveillance (monitoring) 

o Télémaintenance, télé-administration 

Á mode texte (telnet, ssh, screen) 

o mode graphique ou Web (Webmin, swat, CUPS, X, VNC) 

o Compilation du noyau 

o Mise à jour du système 

o  CVS 

o Diagnostic des incidents 

o Stratégies 

o sources d'informations 

 Solaris 

o Introduction à Solaris 

Á versions Solaris arborescence Solaris 

Á outils d'aide à l'administration SMC 

o L'Open Boot Prom 

Á arborescence matérielle les alias 

o Installation de Solaris 

o Gestion des logiciels (Packages) 

o Gestion des correctifs (Patchs) 

o Arrêt et démarrage du système 

Á niveaux de démarrage  

Á scripts de démarrage  

Á configuration du noyau 

o Gestion des utilisateurs et des groupes 

Á Gestion de la sécurité locale 

o Gestion des périphériques 

Á les CD-ROMs les lecteurs de disquettes 

o Ajout de périphériques 

Á la commande format  

Á le partitionnement 
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o Administration des systèmes de fichiers 

Á création d'un système de fichiers UFS  

Á montage d'un système de fichiers  

Á maintenance d'un système de fichiers 

o Administration de la zone de swap 

o Gestion des imprimantes 

o Sauvegardes et restaurations 

o Introduction à SVM (Solaris Volume Manager) 

Á RAID-0 - agrégat par bandes 

Á RAID-1 ς miroir 

o Gestion avancée des systèmes de fichiers 

Á agrandissement du système de fichiers gestion des quotas 

o Principes d'administration réseau 

Á principes TCP/IP modèle client-serveur les types de services 

o NFS (Network File System) 

Á mise en place administration automontage 

o NIS (Network Information Service) 

Á mise en place administration ajout d'une nouvelle table intégration de l'automonteur 

dans les NIS 

o Introduction à LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) 

o Introduction à la sécurité 

Á démon syslogd démon inetd 

o Installation réseau avec JumpStart 

Á les types de services utilisation de flashinstall 

 Aix 

o Introduction 

Á Matériels 

Á Objectifs de la gestion du système 

o Gestion et outils du système 

Á Administration et outils de gestion SMIT VSM 

o Démarrage et arrêt du système  

Á Démarrage en mode normal et en mode service 

Á Le fichier /etc/inittab  

Á Configuration de base  

Á Arrêt du système  

o Mémoire logique et physique 

Á Mémoire physique  

Á Groupe de volumes  

Á Volume logique  

Á Avantages du LVM  

 Mirroring 

 stripping  

o Système de fichiers 

Á JFS 

Á large FS 

http://www.emagister.fr/formation_access-et727.htm
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Á CDRFS 

Á NFS  

Á Le fichier /etc/filesystems  

Á Fragmentation  

Á Défragmentation  

o Espace de pagination : Utilité et emplacement  

o Installation de AIX  

Á Supports et méthode d'installation 

Á Déroulement et vérification de l'installation  

o Sauvegarde et restauration  

Á Type de sauvegarde,  

Á Stratégie de sauvegarde, 

Á Unités de sauvegarde,  

Á sauvegarde/restauration  

 de groupe de volumes,  

 de volumes logiques, 

 de système de fichiers, 

 de répertoires,  

 de fichiers,  

 système 

Á  Commandes de sauvegarde/restauration utiles  

o Sécurité  

Á Principes Hiérarchie de groupe des utilisateurs  

Á Contrôle d'accès à root  

Á Journaux de sécurité  

Á Droits d'accès et modification  

Á Les fichiers de groupe  

Á Le fichier /etc/passwd  

Á Le fichier /etc/security/passwd  

Á Le fichier /etc/security/user 

o Administration des utilisateurs  

Á Gestion des utilisateurs  

Á Gestion des groupes  

Á Gestion des mots de passe  

Á Commandes de communication...  

o Périphériques et terminaux  

o Types d'unités  

Á Etats et adressage d'une unité  

Á Commandes des périphériques  

Á Les TTYs...  

o Sous-systèmes  

Á Les processus 

Á  Interruption de processus  

Á Contrôleur des ressources SRC  

Á Le "skulker"  
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Á Le démon "cron"  

o Imprimantes et files d'impression  

Á Principes  

Á Gestion et configuration de files d'attente  

Á Gestion et configuration d'imprimantes  

Á Gestion des travaux d'impression Impression à distance  

Á Répertoires associés  

o Généralités sur les réseaux  

o Généralités sur les licences 

 HP UX (8h) 

o Introduction à HP-UX 

Á versions HP-UX arborescence HP-UX 

Á Outils d'aide à l'administration SAM 

o Installation du système 

Á gestion des patchs  

Á gestion des logiciels additionnels  

Á démarche de post-installation 

o Arrêt et démarrage du système 

Á niveaux de démarrage scripts de démarrage 

o Gestion des utilisateurs et des groupes 

o Gestion de la sécurité locale 

o Gestion des périphériques 

Á CD-ROMs  

Á lecteurs de bandes magnétiques  

Á disques durs  

Á introduction au LVM 

o Administration des systèmes de fichiers 

Á création d'un système de fichiers JFS2 

Á montage d'un système de fichiers suppression d'un système de fichiers  

Á maintenance d'un système de fichiers 

o Administration de la zone de swap 

o Administration du noyau HP-UX 

o Gestion des imprimantes 

o Gestion des incidents 

o Gestion avancée du LVM 

Á RAID-0 - agrégat par bandes 

Á RAID-1 - miroir gestion des groupes de volumes gestion du disque système 

o Gestion avancée des systèmes de fichiers 

Á agrandissement en ligne réduction en ligne gestion des quotas 

o Configuration réseau 

Á principes TCP/IP gestion des masques de sous-réseau routage 

o NFS : Network File System 

Á mise en place administration automontage 

o NIS : Network Information Service 
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Á mise en place administration ajout d'une nouvelle table intégration de l'automonteur 

dans les NIS 

o Introduction à l'analyse des performances du système 

Á mise en place de l'accounting utilitaires d'analyse de performances du système 

o Introduction à la sécurité 

Á démon syslogd démon inetd 

o Concepts de haute disponibilité 

o Introduction au déploiement réseau avec Ignite 

 

PROGRAMMATION SYSTEMES 

 Structure, variables, contraintes et tests unitaires (12h) 

o  VB, Kix, Cscript, WMI  

o  Power Shell  

 Shell Script 

 Programmation système 

 PERL 

o  Gestion des modules 

o  Interfaces graphiques 

o  Programmation Objet 

o  Perl WMI 

 Python 

 

SUPERVISION DES SYSTEMES ET RESEAUX 

 Introduction 

o  Challenges 

o  Objectifs 

 Principes généraux 

o  Acteurs et organisations 

o  Objectifs fondamentaux 

o  Gérer la QdS 

o  /ǊƛǘŝǊŜ ŘŜ ŎƘƻƛȄ ŘΩǳƴ ƻǳǘƛƭ 

 Concepts architecturaux 

o  Manager et agent 

o  MIB et protocole 

o  Proxi-agent 

o  Console et serveur 

o  Déploiement technique 

o  Déploiement fonctionnel 

 Simple Network Management Protocol 

o  Généralités 

o  tǊƻǘƻŎƻƭŜ όǘǊŀǇǎΣ Χύ 

o  MIB et espace de nommage 



[PROGRAMMES DETAILLES]  2010 -2011  

 

 

)ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ | SRT2 57 

 

 

o  SNMP v2, v3 

o  MIB II 

o  SMI 

o  Encodage 

Á Abstract Syntax Notation 

Á Basic Encoding Rules 

 Gestion des incidents 

o  Evènement/Alarme 

o  Sauvegarde 

o  Animation de cartographie 

o  Corrélation 

o  !ƴŀƭȅǎŜ ŘΩƛƳǇŀŎǘ Ŝǘ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘŜ ŎŀǳǎŜ 

o  ¢ƛŎƪŜǘǎ ŘΩƛƴŎƛŘŜƴǘ 

o  Outils Nagios et OpenNMS 

 Gestion des performances 

 Modèle du TeleManagement Forum 

o  Modèles 

o  Vision simplifiée de la TOM 

o  Scénario/Enchainement des données et traitement 

 TP & examples 

o  Zabbix 

o  Nagios 

o  Microsoft Operation Manager (MOM) 

 

UV SECURITE 

CRYPTOGRAPHIE / PKI 

 Base de cryptographie 

o  Introduction et contexte (dématérialisation des échanges) 

o  Vocabulaire et notions de base 

o  Algorithmes à clef secrète 

o  Algorithmes à clef publique 

o  Fonctions de hachage 

o  Boite à outils (Open SSL, DumpASN1, SSLDump) 

o  En pratique 

Á Chiffrement et signature 

Á Messagerie « sécurisée » avec S/MIME 

 De la clé publique au certificat 

o  Introduction 

Á Clef SSH 

Á Clef PGP 

Á Problématique de la certification 

o  Les certificats X.509 
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Á Standard X.509 

Á Profil PKIX 

Á Champs standards et extensions X.509v3 

o  En pratique 

Á Panorama des certificats inclus dans W2K 

Á Sécurisation des échanges avec SSL/TLS 

Á Télé déclaration des impôts 

 Architectures PKI 

o  Introduction 

o  Architecture et composantes 

Á !ƴŀƭƻƎƛŜΣ ŎŀǊǘŜ ŘΩƛŘŜƴǘƛǘŞ ƴŀǘƛƻƴale 

Á Entités et rôles respectifs 

o  Cycle de vie 

Á Demande de certificat 

Á Signature de demande de certificat 

Á Publication de certificat 

Á Révocation de certificat 

o Politique énoncé de pratiques de certification 

 ICP commerciales 

o  Offres 

Á Microsoft 

Á Baltimore 

Á Entrust 

o  Critères de sélection 

o  Description et choix techniques 

 

MECANISME DE SECURIT 

 Problématique de sécurité 

 Introduction à la cryptographie 

 Architecture de sécurité de réseaux 

 Protocoles cryptographiques 

 Authentification 

 Modèles de sécurité 

 

ROOTKIT 

 Analyse de code 

 Injection de code 

 WŜǳȄ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜκŘŞŦŜƴǎŜ 
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SRT3 

 

UV MATIERES GENERALES 

MATHEMATIQUES 

 Chaînes de Markov  

o Processus markoviens  

o Chaînes de Markov ς étude complète  

Á absorption  

Á convergence  

Á loi stationnaire  

o Applications : processus de naissance et de mort  

o Processus de renouvellement  

o Définitions et propriétés  

o Lois diverses  

Á durée de vie totale  

Á âge courant  

Á âge résiduel  

 Files d'attente  

o Processus de Poisson  

o Les systèmes d'attente  

Á classification  

Á mesure des performances  

o Les systèmes G/G/m, M/M/1, M/M/m/K et M/G/1  

o Réseaux de Jackson  

 Théorie des graphes  

o Définitions générales  

o Arbre couvrant optimal  

o Plus court chemin  

o Planification des tâches  

 

ANGLAIS 

 Discussions d'ordre stratégique 

 Présentations diverses  

 Négociations de partenariats  

 Organisation et préparation d'une réunion 

 Interaction avec un auditoire 

 Animation de réunions internationales et/ou inter-culturelles  

  Interactions à un niveau de conseil d'administration 
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MANAGEMENT 

 Bases du Management de projet 

o Cycle de vie du management de projet 

o Domaine de connaissance du management de projet 

o La triple contrainte en mangement de projet 

o [Ŝǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘǎ 

 Management des délais et échéancier 

o Identifier les activités 

o Séquencer les activités 

o Estimation de la durée des activités 

o Diagramme de réseau 

o Chemin critique 

 Management des coûts et maîtrise  

o ¢ŜŎƘƴƛǉǳŜǎ ŘΩŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻǶǘǎ 

o ¢ȅǇŜǎ ŘΩŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴǎ 

o Maîtriser et gérer les coûts 

o Analyser la valeur acquise 

 Management de la communication 

o Gérer les attentes des parties prenantes 

o Eléments à prendre en compte pour une communication efficace 

o Manager le plan de communication 

o wŀǇǇƻǊǘ ŘΩŀǾŀƴŎŜƳŜƴǘ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ 

 Management des risques du projet 

o ±ǳŜ ŘΩŜƴǎŜƳōƭŜ Řǳ aŀƴŀƎŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǊƛǎǉǳŜǎ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ 

o Sources de risques des projets informatiques 

o Tolérance aux risques des parties prenantes 

o Identifier les risques 

o Planifier les réponses aux risques 

o Classer les risques 

o Facteurs déclenchant des risques 

 Approvisionnement 

o Management des approvisionnements 

o Construire ou acheter 

o Documents 

o Contrats et légalité 

o Types de contrat 

 Méthodologies de management de projet 

o Stage-Gate 

o Organizational Project Management Maturity Model (OPM3) 

o Chaine critique 

o Méthodologies de Management de projets informatiques 

Á Extreme Project Management 

Á Waterfall 

Á Rapid Application Development 

Á Rational Unified Process 
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Á Capability Maturity Model Integrated 

 Maîtrise et gestion des changements  

o Changement dans le projet 

o Maîtriser et intégrer les changements 

o Processus de maîtrise des changements 

o Outils de maîtrise des changements 

 

CREATION & GESTION DΩ9b¢w9twL{E 

 Création, lancement d'une entreprise  

o Analyse de la situation  

o Choix des statuts  

o Préparation du plan d'affaire  

 Eléments de droit du travail et des relations sociales  

o Le contrat de travail et ses limites  

o Conventions collectives et règlement intérieur  

o Partenaires sociaux et actions associées  

 Management de l'entreprise  

o Intégration sociale et professionnelle  

o Pilotage d'une structure  

o Suivi du personnel  

o Gestion contractuelle  

o Stratégies de développement  

 

GESTION DE PROJET 

 Gestion du contenu du projet 

o La planification et la définition du contenu 

Á analyse du produit 

Á identification des alternatives 

Á analyse des parties prenantes (les acteurs) 

Á Les modèles (cascade, W, itératif) 

o Les types de projets 

Á  développement 

Á intégration 

Á déploiement 

Á Créer la structure dŜ ŘŞŎƻǳǇŀƎŜ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ 

o Travaux pratiques 

o Découpage d'un projet par composants et définition du cycle de vie. 

 Gestion des délais 

o Estimation des charges. Techniques d'estimation :  

Á jugement d'expert  

Á  analogie 

Á estimations ascendante (évaluation analytique) 
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Á paramétrique (points de fonction) 

Á probabiliste, 

Á démarche générale 

o Séquencement des activités 

Á  méthode des antécédents 

Á diagramme fléché 

Á réseau de l'échéancier 

Á détermination des dépendances 

Á décalage (avance/retard) 

o Elaboration de l'échéancier 

Á chemin critique 

Á compression de l'échéancier 

Á  analyse des éventualités 

Á nivellement des ressources 

Á méthode de la chaîne critique 

Á le diagramme à barres 

o Travaux pratiques 

o Evaluation des charges avec différentes méthodes. 

o Elaboration et analyse d'un diagramme. 

o Elaboration et compression d'un échéancier. 

 Gestion des coûts 

o Estimation des coûts : techniques et méthodes. 

o Budgétisation : la maîtrise des coûts,  

o Le suivi : indicateurs budgétaires, les construire, les analyser. 

o Travaux pratiques 

o Construire un tableau de bord budgétaire. 

 Gestion des risques 

o Introduction aux risques de projets. 

o Planification du management des risques.  

o Identification des risques (remue-méninges, diagramme cause-effet, analyse de listes de 

contrôle).  

o Analyses qualitatives (probabilité, impact, facteurs de risques) et quantitatives (analyse de la 

valeur monétaire attendue, arbre de décision).  

o Planification des réponses aux risques.  

o Surveillance et maîtrise des risques. Audit : les facteurs de risques. 

o Travaux pratiques 

o Analyse de grilles et repérage de réponses. 

 Calcul de la rentabilité des projets 

o  Typologie des objectifs de gain.  

o ROI, retour sur investissement.  

o Décision d'investissement. 

o Travaux pratiques 

o ROI, délai de remboursement. 

 Gestion de la qualité projet 

o Repères sur la qualité.  
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o Qualité et projet.  

o Planification de la qualité.  

o Mettre en oeuvre l'assurance qualité.  

o Mettre en oeuvre le contrôle qualité. 

o Travaux pratiques 

o Recherche de métriques. 

 

DOCUMENTATION DE PROJET 

 Introduction 

o Les raisons d'une gestion de la documentation.  

o Définitions. 

 La structuration du projet 

o La dimension du projet 

o Le recensement des documents requis 

o L'identification des sources 

o L'architecture de la documentation projet : Les modalités 

o Les responsabilités 

o La structure des documents techniques. 

 [ΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ Řǳ ǊŞŦŞǊŜntiel documentaire 

o La matérialisation des circuits d'informations 

o Principes d'identification 

Á Circuits de diffusion 

Á Règles de validation et de modifications 

Á Règles d'archivage 

o La planification des documents à fournir aux différentes phases du projet : Le Plan de Gestion de 

la Documentation. 

 Le suivi du projet 

o La maîtrise du reporting : Le tri des informations 

o La traçabilité des documents 

o La fiabilité des documents pour la prise de décision 

o La mesure de l'avancement du projet 

o ¢ΦtΦ aƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ Řϥǳƴ ǊŞŦŞǊŜƴǘƛel documentaire et structuration de documents sur une étude 

de cas. 

 

UV RESEAUX 

LES RESEAUX MPLS / GMPLS & NGN 

 Introduction au MPLS 

o Les réseaux de transmission 

o Les technologies TDM & WDM 

o Les technologies par paquets 

o ATM 
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o MPLS 

o Next Generation Network 

o Conclusion 

 (G)MPLS 

o Les origines 

o Le fonctionnement 

o Qualité de service 

o VPN 

o Protection 

o GMPLS 

o Conclusion 

 Concept et méthodologie de QoS 

o Qualité de service 

o La sécurisation 

o ATM 

o Conclusion 

 

VOIP / TOIP 

 Les réseaux téléphoniques classiques 

o Communications électroniques ς Histoire 

o Le réseau téléphonique commuté (RTS ou PST N) 

o Les réseaux intelligents 

o Ingénierie de réseau 

o [Ŝǎ ǊŞǎŜŀǳȄ ŘΩŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜ 

 Les réseaux IP 

 Le codage de la parole 

 Les protocoles de la TOIP 

o Introduction 

o H.323 

o H.248 ς MGCP 

o SIP 

o SIP simple ς Présence & IM 

o CTI-CSTA 

 Nouveaux services 

o Les communications unifiées 

o {ŜǊǾƛŎŜǎ ŘΩŀǳŘƛƻ Ŝǘ ŘŜ ǾƛǎƛƻŎƻƴŦŞǊŜƴŎŜ 

o Le travail collaboratif 

o Les produits du marché 

 wŞǎŜŀǳȄ ŘΩŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜǎ 

 Réseaux publics 

o aŀǊŎƘŞ ŘΩŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜ : VPN & IP Centrex 

o Marché résidentiel ς Les « box » en France 

o La migration du RTC : NGN 
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o IMS : TISPAN 

TP VOIP / TOIP 

 Lƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǇŀǊŀƳŞǘǊŀƎŜ ŀǾŀƴŎŞŜ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾŜǳǊ !ǎǘŜǊƛǎƪ 

 

IPV6 / IPNG 

 Introduction 

o [ƛƳƛǘŀǘƛƻƴ ŘΩLtǾп 

o CƻƴŎǘƛƻƴƴŀƭƛǘŞǎ ŘΩLtǾс 

o Format des en-têtes IPv6 

o TCP & UDP sur IPv6 

 Adressage 

o Format & nomenclature des adresses 

o Adressage : lien, site local 

o Adressage global 

o Multicast 

o Anycast 

o Autoconfig, renumbering 

o aŞŎŀƴƛǎƳŜǎ ŘΩŀǳǘƻƳŀǘƛǎŀǘƛƻƴ : NDP, RS, RA, NS, NA, Redirection, PMTU 

o {ǳǇǇƻǊǘ ŘΩLtǾс Ŝƴ 5b{ 

 Routage IPv6 

o Statique 

o RIPng 

o OSPFv3 

o IS-IS pour IPv6 

o MP-BGP4 

o EIGRP pour IPv6 

 Nouveaux protocoles 

o ICMPv6 

o DHCPv6 

o MLD 

 Mobilité IP 

o Principes 

o Cintraintes 

o Tunneling 

o Routage 

 

CCNA CISCO 

 Notions de base sur les réseaux 

o Vivre dans un monde en réseau 

o Communication sur un réseau 

o Fonctionnalité et protocoles des couches applicatives 
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o Couche transport OSI 

o Couche réseau OSI 

o Adressage du réseau : IPv4 

o Couche liaison de données 

o Couche physique OSI 

o Ethernet 

o Planification et câblage des réseaux 

o Configuration et test de votre réseau 

 Protocoles et concepts de routage 

o 2.1 Présentation du routage et du transfert de paquets 

o 2.2 Routage statique 

o 2.3 Présentation des protocoles de routage dynamique 

o 2.4 Protocoles de routage à vecteur de distance 

o 2.5 Protocole RIP version 1 

o 2.6 VLSM et CIDR 

o 2.7 RIPv2 

o 2.8 Table de routage : examen détaillé 

o 2.9 Protocole EIGRP 

o нΦмл tǊƻǘƻŎƻƭŜǎ ŘŜ ǊƻǳǘŀƎŜ ŘΩŞǘŀǘ ŘŜǎ ƭƛŀƛǎƻƴǎ 

o 2.11 Protocole OSPF 

 Commutation de réseau local et réseaux local sans fil 

o 3.1 Conception de réseau local 

o 3.2 Concepts et configuration de base de la commutation 

o 3.3 Réseaux locaux virtuels 

o 3.4 Protocole VTP 

o 3.5 Protocole STP 

o 3.6 Routage entre réseaux locaux virtuels 

o оΦт /ƻƴŎŜǇǘǎ Ŝǘ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ōŀǎŜ ŘΩǳƴ ǊŞǎŜŀǳ ǎŀƴǎ Ŧƛƭ 

 Accès au réseau étendu 

o Présentation des réseaux étendus 

o Protocole PPP 

o Protocole Frame Relay 

o Sécurité 

UV SYSTEMES 

CLUSTERING & HAUTE DISPONIBILITE 

 Environnement Microsoft 

 Environnement Unix 

 

VIRTUALISATION & REPARTITION DE CHARGE 

 Introduction 

o Rappel Objectif d''un système d''exploitation 
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o La gestion de Ressources 

o Besoin 

 Partager des ressources entre plusieurs applications, systèmes, ... 

o Notion de Virtualisation 

o Quelle granularité (diques, système d''exploitation, machines physiques, ...) 

 Historique VM (Virtual Machine) 

o ±a²ŀǊŜΣ ¦a[Σ ·ŜƴΣ Χ 

 Les différentes techniques possibles  

o Conteneurs d''application 

o Noyaux secondaires 

o Machines virtuelles 

o Hyperviseur 

o Virtualisation matérielle, ... 

 User Mode Linux  

o Exécution de plusieurs instances Linux sur la même machine 

o Création d''une distribution virtuelle 

o Mise en évidence de l''étanchéité 

o Analyse des performances 

 Présentation de l''architecture de Virtualisation Xen 

o Compilation d''un noyau Xen 

o Création d''un domaine 

o Arrêt d'un domaine 

o Console d''administration. 

 Installation du produit Vmware 

o Création d''une machine virtuelle 

o Installation du système d''exploitation 

o Lancement. 

 VirtualBox 

o Principe et caractéristiques du produit. 

o Différentes Editions 

o Configuration des machines virtuelles en XML 

 VServer Approche  VServer 

o Partitionnement des ressources 

 Installation et configuration 

 Conférence VMWARE  

 

CONFERENCE EMC / VMWARE 

 EMC 

o Détails des offres 

o Fibre channel 

o Catégorie de stockage 

o RPO / RTO 

o Configuration switch 

http://www.emagister.fr/formation_xml-et177.htm
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o Catalogue RSA 

o Problématique lié à la sauvegarde 

o Troubleshooting 

o Virtualisation (Vmware) 

o Haute disponibilité 

 Conférence VMWARE 

o 5ŀǘŀŎŜƴǘŜǊΧ 

 

TECHNOLOGIE MICROSOFT 

 Administration AD 2008 

 Administration Exchange 2007 

 

UV SECURITE 

AUDIT DE SECURITE 

 wƛǎǉǳŜ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴƴŜƭ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ  

 Cadre législatif et réglementaire 

 Besoins de sécurité Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ 

o Disponibilité 

o Intégrité 

o /ƻƴŬŘŜƴǘƛŀƭƛǘŞ 

o Preuve et auditabilité 

o Anonymat 

 a9I!wL Υ ƳŞǘƘƻŘŜ Řǳ /[¦{LC ό/ƭǳō ŘŜ ƭŀ {ŞŎǳǊƛǘŞ ŘŜ ƭΩLƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ CǊŀƴœŀƛǎύ 

 

CRYPTOGRAPHIE / PKI 

 Base de cryptographie 

o  Introduction et contexte (dématérialisation des échanges) 

o  Vocabulaire et notions de base 

o  Algorithmes à clef secrète 

o  Algorithmes à clef publique 

o  Fonctions de hachage 

o  Boite à outils (Open SSL, DumpASN1, SSLDump) 

o  En pratique 

Á Chiffrement et signature 

Á Messagerie « sécurisée » avec S/MIME 

 De la clé publique au certificat 

o  Introduction 

Á Clef SSH 

Á Clef PGP 

Á Problématique de la certification 

http://www.emagister.fr/formation_securite-et537.htm


[PROGRAMMES DETAILLES]  2010 -2011  

 

 

)ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ | SRT3 69 

 

 

o  Les certificats X.509 

Á Standard X.509 

Á Profil PKIX 

Á Champs standards et extensions X.509v3 

o  En pratique 

Á Panorama des certificats inclus dans W2K 

Á Sécurisation des échanges avec SSL/TLS 

Á Télé déclaration des impôts 

 Architectures PKI 

o  Introduction 

o  Architecture et composantes 

Á !ƴŀƭƻƎƛŜΣ ŎŀǊǘŜ ŘΩƛŘŜƴǘƛǘŞ ƴŀǘƛƻƴŀƭŜ 

Á Entités et rôles respectifs 

o  Cycle de vie 

Á Demande de certificat 

Á Signature de demande de certificat 

Á Publication de certificat 

Á Révocation de certificat 

o Politique énoncé de pratiques de certification 

 ICP commerciales 

o  Offres 

Á Microsoft 

Á Baltimore 

Á Entrust 

o  Critères de sélection 

o  Description et choix techniques 

 

UV PROJET 

SUIVI DE PROJET 

 Encadrement des projets étudiants (sujets libres soumis à validation) 
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TEMPS REEL & SYSTEMES EMBARQUES ς TRSE2 & TRSE3 
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TRSE2 

 

UV MATIERES GENERALES 

ANGLAIS 

 Préparation au TOEIC  

 Vocabulaire technique  

 Compréhension orale de supports audiovisuels  

 Compréhension écrite de documents techniques  

 Expression écrite et orale  

 

MATHEMATIQUES 

 Probabilités discrètes  

o Expérience aléatoire, événement, exemple de la probabilité uniforme  

o Probabilité conditionnelle, formule de Bayes, indépendance  

o Variables aléatoires discrètes  

o Lois discrètes classiques  

o Espérance et variance  

o Fonction génératrice  

 Probabilités continues  

o Densité de probabilités  

o Variables aléatoires continues  

o Lois continues classiques  

o Fonction de répartition  

o Fonction caractéristique  

o Etude détaillée de la loi normale  

 Convergences de suites de variables aléatoires  

o Convergence presque sûre  

o Convergence en probabilité  

o Convergence en moyenne d'ordre p  

o Convergence en loi  

 Théorèmes classiques  

o Inégalité de Tchebychev  

o Théorème de la limite centrée  

o Théorème de Moivre-Laplace  

 

TECHNIQUE DE COMMUNICATION 

 Supports et principes  

o Processus de communication. -> Analyse transactionnelle  

o Expression orale.  
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o Prise de parole en public. -> Exposé sur un sujet pas ou peu maitrisé (note bonus)  

o Utilisation de supports multimédia.  

o Expression écrite.  

o Principes de la rédaction professionnelle.  

o Construction de plan.  

o Notes, synthèses, comptes-rendus.  

o Préparation à la réalisation de présentations convaincantes.  

 Communication en entreprise  

o wŞŘŀŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ /± Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ƭŜǘǘǊŜ ŘŜ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴ  

o Participation.  

o Rédaction du rapport de stage.  

o Préparation à la soutenance du rapport de stage.  

o aŀƞǘǊƛǎŜǊ ǎŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ κ vǳΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳΩǳƴ ōƻƴ ƻōƧŜŎǘƛŦ Κ  

o Communiquer efficacement par mail  

o Faire face aux interruptions du quotidien / Maîtriser les perturbateurs  

o Gérer son stress / Analyser et évaluer votre stress  

o L'art de se vendre,  

 Argumentation et animation  

o Concevoir et réaliser des articles. -> Sert de préalable à la rédaction du rapport. Création 

ŘΩŀǊǘƛŎƭŜ ǎǳǊ ŘŜǎ ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴǎ Řǳ ǇǊƻŦΦ  

o Développer son argumentation  

o Utiliser le questionnement  

o Utiliser la reformulation  

o Identifier les styles de communication  

o Formuler une demande, exprimer un refus  

o /ƻƳƳŜƴǘ ǎΩŀŦŦƛǊƳŜǊ Řŀƴǎ ŘŜǎ situations difficiles  

o /ŀǇǘƛǾŜǊ ƭΩŀǘǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜ ǎƻƴ ŀǳŘƛǘƻƛǊŜ  

 

GESTION DE PROJET 

 Introduction  

o Les basiques et définitions de termes  

o Environnements professionnels/Business  

o GPABSP  

 hǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ  

o MOA/MOE  

o Avant lancement (expression du besoin, CDC)  

o Exécution du projet (développement, recette, mise en production)  

o [ΩŀǇǊŝǎ ǇǊƻƧŜǘ όǎǳǇǇƻǊǘκŞǾƻƭǳǘƛƻƴǎύ  

o Pilotage et équipes, relation client/fournisseurs, rôles  

o Livrables (documents, produits, formations)  

o Exemples de méthodologies :modèle en V, incrémentale, USDP/MSF/XP  

 Lancement de projet  

o Expression initiale du besoin : Pourquoi ? Par qui ?  

o Cadrage/périmètre (cerner le besoin, périmètre, notes de cadrage)  
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o Descriptions fonctionnelles  

 Plan projet  

o Background mathématique ( Graphes, ordonnancement, PERT )  

o Montage (dates au plus tôt et plus tard, chemin critique)  

o GANT (principe/manipulations)  

 Coûts  

o /ƻǶǘǎ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΣ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΣ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴŎŜΦ  

o Estimation  

o Intégration des ressources au plan projet  

 

UV MATHEMATIQUES APPLIQUEES 

ORDONNANCEMENT 

 Modèles de tâches 

 /ƭŀǎǎŜǎ ŘΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜǎ ŘΩƻǊŘƻƴƴŀƴŎŜƳŜƴǘ 

 tǊƛƴŎƛǇŀǳȄ ŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜǎ ŘΩƻǊŘƻƴƴŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǘŃŎƘŜǎ ƛƴŘŞǇŜƴŘŀƴǘŜǎ 

 tǊƛƴŎƛǇŀǳȄ ŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜǎ ŘΩƻǊŘƻƴƴŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǘŃŎƘŜǎ ŘŞǇŜƴŘŀƴǘŜǎ 

 Répartition et ordonnancement 

 Ordonnancement de messages 

 !ƴŀƭȅǎŜ ŘΩordonnançabilité 

 Conclusion et synthèse 

 

AUTOMATIQUE 

 aƻŘŜƭŜ ŘΩǳƴ ǎȅǎǘŜƳŜ ǇƘȅǎƛǉǳŜ 

 Resolution par transform´ee de Laplace 

 Reponse en fréquence, spectre 

 Commande par retro-action 

 Commande PID 

 Simulation LabView 

 Commande par ordinateur 

 Transformée en Z 

 

SIGNAUX ET SYSTEMES 

 REPRESENTATIONS TEMPORELLES DES SIGNAUX & DES SYSTEMES A TEMPS CONTINU & A TEMPS DISCRET 

 REPRESENTATIONS FREQUENTIELLES DES SIGNAUX & DES SYSTEMES A TEMPS CONTINU 

 REPRESENTATIONS FREQUENTIELLES DES SIGNAUX & DES SYSTEMES A TEMPS DISCRET 

 ECHANTILLONNAGE ς INTERPOLATION ς QUANTIFICATION 

 FOURIER : TFD ET TFR 

 FILTRAGE LINEAIRE 
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TRAITEMENT DU SIGNAL 

 SIGNAUX DETERMINISTES 

 SIGNAUX ALEATOIRES 

 SYSTEMES STOCHASTIQUES 

 

UV ARCHITECTURE MATERIELLE 

MICROPROCESSEURS 

 Les systèmes de numération et de codage  

 Le système décimal (base 10) 

 Le système binaire (base 2) 

 Le code BCD 

 Le code ASCII 

 Le système hexadécimal (base 16) 

 Les opérateurs et les fonctions 

o Fonctions logiques 

o Bascules, registres, compteurs, décodeurs 

o Arithmétique binaire 

 Mémoire 

 Logique 3 états et bus 

 Architecture 

 Le processeur 

o Le bus de données 

o [Ŝ ōǳǎ ŘΩŀŘǊŜǎǎŜǎ 

o Le bus de commande 

o Les signaux de commande 

o Les alimentations 

 Les Mémoires 

 Les périphériques 

o [Ŝǎ ǇƻǊǘǎ ǎǘŀƴŘŀǊŘǎ ŘΩŜƴǘǊŞŜκǎƻǊǘƛŜ 

o Les Timers 

o Les convertisseurs Analogique/Numérique (CAN) 

o Les convertisseurs Numérique/Analogique (CNA) 

o Les comparateurs analogiques 

o Module de capture et comparaison PWM (CCP) 

o Interface pour afficheurs à cristaux liquides 

o Port série synchrone (SSP) 

o Interface de communication série (USART) 

o EEPROM de données 

 Les circuƛǘǎ ŘŜ ǊŜǎŜǘ Ŝǘ ŘΩƘƻǊƭƻƎŜ 

 Notions de base - 9ƭŞƳŜƴǘǎ ŎƻƴǎǘƛǘǳǘƛŦǎ ŘΩǳƴ ƳƛŎǊƻŎƻƴǘǊƾƭŜǳǊ 

 Architecture ς RISC ς caractéristiques ς ƴƻǘƛƻƴǎ ŘΩŀǎǎŜƳōƭŜǳǊ 

 Assembleur - ǘȅǇŜǎ ŘΩŀŘǊŜǎǎŀƎŜ ς branchements - conditions 
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 Interruptions ς reset ς moniteur temps réel 

 Mémoire ς technologie ς MMU ..; 

 Interfaces de communication 

 Technologies de programmation 

 !ǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ŘΩǳƴ ƳƛŎǊƻƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ 

 WŜǳ ŘΩƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩ!ǘƳŜƎŀ ону 

 Arithmétique et logique 

 Branchements 

 Instructions agissant sur les bits 

 Transferts de données 

 ContrôlŜ ŘŜ ƭΩǳƴƛǘŞ ŎŜƴǘǊŀƭŜ όǇǊƻŎŜǎǎŜǳǊύ 

 

BUS DE COMMUNICATIO 

 Introduction 

 Transmission parallèle et transmission série 

 Bus informatique et bus de terrain 

 Protocole de communication ς Le modèle OSI 

 Etude ou simple aperçu de quelques modes de communication (bus ?) 

 BLUETOOTH 

 CAN 

 I2C 

 JTAG 

 RS232 - 485 

 SPI 

 USB 

 WIFI 

 ZIGBEE 

 Sécurité, cryptage, redondance 

 Introduction aux bus de terrain 

 Les codages: NRZ Manchester 

 Le bus CAN 

 

VHDL 

 

 Présentation des HDL et de VHDL  

o Eléments de syntaxe: ENTITY et ARCHITECTURE  

 Structure d'un programme VHDL  

o Présentation de la carte Digilent NEXYS et du logiciel Xilinx ISE  

 Description structurelle -  

o Présentation de l'exemple d'un contrôleur de liaison série qui servira de fil conducteur au cours  
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o Création d'un premier programme permettant de valider la connextion et le transfert du fichier 

vers la carte NEXYS  

 description de circuits combinatoires et de circuits séquentiels  

o Affichage statique sur les afficheurs de la carte NEXYS  

o création des éléments pour le multiplexage  

o multiplexage - affichage de valeurs prédeterminées - voir fiche TP4  

 machines à états finis  

o préparation pour horloge heures/minutes/secondes  

 test circuit combinatoire  

o mise en pratique du cours 6 - utilisation de ISim.   

 Test circuit séquentiel - TP - mise en pratique du cours  

 

 

UV LOGICIEL EMBARQUE 

SYSML/RT-UML 

 Introduction 

o L'approche temps réel avec UML  

o ŎƻƴǘǊŀƛƴǘŜǎ ƭƛŞŜǎ Ł ƭΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜǎ  

o interprétation des diagrammes  

o définition de nouveaux diagrammes  

o cycle de développement avec RT UML  

 Modélisation  

o Les extensions UML pour le temps réel  

o environnement / diagramme de contexte système  

o contraintes / diagramme de contraintes  

o ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘ κ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŞǘŀǘǎ  

o timings / diagramme de séquence étendu  

o parallélisme / diagramme architecture logicielle  

o architecture / diagramme architecture matérielle  

 Spécification système  

o L'aspect statique  

o spécification du diagramme de contexte  

o formalisation des contraintes non fonctionnelles  

o ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŜǎ Ŏŀǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ  

o identification des classes de haut niveau  

o ébauche du modèle de classes  

o ƛǘŞǊŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŀŦŦƛƴŀƎŜ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ Ŏŀǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ  

 L'aspect dynamique  

o ŦƻǊƳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ Ŏŀǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ǇŀǊ ƭŜǎ Ϧ ǎŎŞƴŀǊƛƻǎ Ϧ  

o ajout des aspects temporels dans le diagramme de séquence  

o comportement du système et Diagramme Etat transition  

o affinage du modèle objet avec les opérations  
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o ŀƧƻǳǘ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ 5ƛŀƎǊŀƳƳŜǎ ŘŜ ǎŞǉǳŜƴŎŜǎ  

o ŎǊŞŀǘƛƻƴ Řǳ ƳƻŘŝƭŜ hōƧŜǘ ŘΩLƴǘŜǊŦŀŎŜ  

 Conception système  

o L'affinage des modèles de spécification  

o organisation du système en sous systèmes et packages  

o description dynamique des classes  

o diagramme de comportement de chaque classe  

o affinage des diagrammes de séquence  

o affinage du modèle de classes  

o ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ōƛōƭƛƻǘƘŝǉǳŜǎ ŘΩLƴǘŜǊŦŀŎŜ IƻƳƳŜ aŀŎƘƛƴŜ όD¦Lύ  

o intégration des InterŦŀŎŜǎ ŘΩŜƴǘǊŞŜκǎƻǊǘƛŜ  

o prise en considération des objets de stockage  

 La gestion multiprocess et multitâches  

o ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜǎ ƭƻƎƛŎƛŜƭƭŜǎ  

o identification des taches  

o allocation des sous-systèmes aux processeurs et aux taches  

o communication inter-process  

o synchronisation  

o élaboration du diagramme architecture logicielle  

 L'architecture système  

o ǇŀǊǘƛǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ Ŝƴ ǎƻǳǎ ǎȅǎǘŝƳŜ ƳŀǘŞǊƛŜƭǎ όŎŀǊǘŜǎΣ ƳŀŎƘƛƴŜǎΣ /t¦ Χύ  

o ǘȅǇŜǎ ŘΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜǎ ƳŀǘŞǊƛŜƭƭŜǎ  

o ƻǇǘƛƳƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƘƻƛȄ ŘΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ  

o définiǘƛƻƴ ŘŜǎ LƴǘŜǊŦŀŎŜǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ ƛƴǘŜǊƴŜǎ όōǳǎΣ ƭƛŀƛǎƻƴǎΣ ǇǊƻǘƻŎƻƭŜǎ Χύ  

o ƳƻŘŞƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ƭŜ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ƳŀǘŞǊƛŜƭƭŜ  

o 'environnement d'exécution des tâches  

o problèmes liés au choix de l'exécutif  

o interprétation des mécanismes temps réel en fonction du type d'architecture  

 

DRIVER 

 

 Présentation & Architecture 

 Historique 

 Licences GPL et open source 

 Distributions et versions de Linux 

 Architecture du noyau Linux 

 Programmation Linux Noyau 

 Outils de développement 

o outils de compilation 

o sources de documentation 

o makefile 

 Développement des modules noyaux 

o différences entre applications utilisateur et noyau 
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o écriture d'un module noyau (licence, paramètres, exportation de symboles) 

o chargement et gestion des versions des modules noyau 

 Exercice :  Réalisation d'un système simple de génération sélective dynamique de traces noyau 

 Présentation des structures objets du noyau Linux 

o kobject, kset 

 Debug noyau 

o traces dans le code noyau (printk) 

o messages Oops! 

o patchs permettant le debug noyau (kgdb, ikd) 

 Exercice :  Mise en oeuvre de la sonde jtag Lauterbach 

 Allocation mémoire 

o algorithme d'allocation mémoire buddy et slab/slob/slub 

o allocations bloquantes ou "atomiques" 

o limitations de l'allocation dynamique et intérêt de l'allocation statique au boot 

 Boot des drivers 

o zones mémoire d'allocations des drivers 

o allocation dynamique et au boot 

 Multi-tâches Noyau 

 Gestion des tâches 

o task struct 

o pile noyau et détermination de la tâche courante (macro "current") 

o quotas d'utilisation des ressources (temps CPU, occupation mémoire, fichiers ouverts...) 

 Programmation concurrente 

o quand et comment masquer la préemption 

o spinlocks (simples et "lecture/écriture") 

o seqlocks (nouveaux en 2.6) 

o sémaphores 

o RCU (nouveaux en 2.6) 

 Exercice :  Protection des méthodes d'un objet noyau contre une exécution parallèle 

 Timers 

o jiffies 

o timers haute résolution 

 Envoi de signaux 

 Exercice :  Mise en évidence des problèmes possibles à l'aide de timers 

 Introduction aux drivers Linux 

 Intégration d'un pilote dans les sources de Linux 

o fichiers Makefile du noyau 

o fichiers Kconfig (description de l'interface de configuration du noyau) 

 Concepts des pilotes Linux 

o Pilote en mode utilisateur/pilote en mode noyau 

o numéros majeur/mineur et devnums (nouveau en 2.6). Fichiers spéciaux 

o installation d'un pilote 

o structures associées aux pilotes (struct inode, struct file, file descriptor) 

 Transferts de mémoire entre espace noyau et espace utilisateur 



2010 -2011  [PROGRAMMES DETAILLES]  

 

 

80 TRSE2 | )ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ 

 

 

 Exercice :  Ecriture du code d'initialisation d'un pilote 

 Pilotes caractère 

 Ouverture/fermeture 

o Restriction à une seul ouverture/un seul utilisateur 

o différence entre "close" et "release" 

 Exercice :  Ecriture du code d'initialisation d'un driver logiciel 

 Transferts de mémoire entre espace noyau et espace utilisateur 

o différences entre adresses virtuelles, logiques, physiques et bus 

o espaces d'adressage des processus. Swap et pagination 

o fonctions de copie entre espaces 

o fonctionnement en "zéro copie" grâce au mapping d'adresses utilisateur dans le noyau 

 Lecture et écriture 

o fonctions de base (read/write) 

o lecture/écriture combinées (readv/writev) 

o fonctions asynchrones en mode synchrone (aio_read/aio_write) 

 Exercice :  Ecriture des routines de lecture-écriture d'un pilote logiciel (version sans synchronisation) 

 

POSIX 

Ɇ Rappels sur la gestion du temps dans les SE 

Ɇ La gestion du temps dans un STR 

Ɇ Facteurs intervenant dans la gestion du temps 

Ɇ Propositions POSIX 

Ɇ Unix et le temps réel 

PROGRAMMATION SUR MICROCONTROLEURS 

Ɇ TP1 - Présentation de la carte Arduino  

Ɇ TP2 - Initiation au logiciel d'application pour Arduino  

Ɇ suite du TP VHDL  

Ɇ TP3 - programmation sur Arduino - insertion d'une instruction assembleur  

Ɇ TP4 - interraction sur un programme grâce à un bouton poussoir.  

Ɇ Gestion des anti rebonds (soft et hard)  

Ɇ TP5 - lecture et ttraitement de données analogiques  

Ɇ Génération d'une trame I2C par Arduino (sans utiliser le module TWI)  

 

C/C++ 

 Structure 

 architecture et assembleur (mémoire, registres..), 

 étapes de compilation (voire cross compilation), assembleur x86 

 Les listes simplement chaînées (+ première approche pointeurs de fonction) 

 Pointeurs de fonctions, listes doublement chaînées, circulaire 

 Arbres, tables de hash, approche des Makefile 

 Socket (coté client) (voire coté serveur si on va vite) 
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 Implémentation des listes chaînées (avec des surcharges) 

 Les Templates et fonctionnement de la STL 

 Les méthodes virtuelles, fonctionnement de C++ 

 Utilisation pratique des namespace et de la STL 

 Socket coté serveur (une seule connexion ou connect et/ou threading) 
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TRSE3 

 

UV MATIERES GENERALES 

ANGLAIS 

 Discussions d'ordre stratégique  

 Présentations diverses  

 Négociations de partenariats  

 Organisation et préparation d'une réunion  

 Interaction avec un auditoire  

 Animation de réunions internationales et/ou inter-culturelles  

 Interactions à un niveau de conseil d'administration  

 

MATHEMATIQUES 

 Introduction sur les FFT 

 Définitions de la transformée et de la transformée inverse  

 Transformées de Fourier d'un signal et symétries 

 Propriétés 

 Quelques transformées 

 Intérêt de la transformée de Fourier 

 De la décomposition en séries à la transformée  

  Convolution 

 Corrélation et 5ŜƴǎƛǘŞ ǎǇŜŎǘǊŀƭŜ ŘΩŞƴŜǊƎƛŜ  

 Signal échantillonné 

 

UV METIER DE L'INGENIEUR 

GESTION DE PROJET 

 Introduction  

o Les basiques et définitions de termes  

o Environnements professionnels/Business  

o GPABSP  

 hǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ  

o MOA/MOE  

o Avant lancement (expression du besoin, CDC)  

o Exécution du projet (développement, recette, mise en production)  

o [ΩŀǇǊŝǎ ǇǊƻƧŜǘ όǎǳǇǇǊƻǘκŞǾƻƭǳǘƛƻƴǎύ  

o Pilotage et équipes, relation client/fournisseurs, rôles  

o Livrables (documents, produits, formations)  
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o Exemples de méthodologies :modèle en V, incrémentale, USDP/MSF/XP  

 Lancement de projet  

o Expression intiale du besoin : Pourquoi ? Par qui ?  

o Cadrage/périmètre (cerner le besoin, périmètre, notes de cadrage)  

o Descriptions fonctionnelles  

 Plan projet  

o Background mathématique ( Graphes, ordonnancement, PERT )  

o Montage (dates au plus tôt et plus tard, chemin critique)  

o GANT (principe/manipulations)  

 Coûts  

o /ƻǶǘǎ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΣ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΣ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴŎŜΦ  

o Estimation  

o Intégration des ressources au plan projet  

 /ŀǎ ŘŜ ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ ƭƻƎƛŎƛŜƭ  

 Qualité/tests  

o Coûts des défaillances  

o Tests unitaires  

o Gestion des risques  

 Analyse technique  

o /ƻƴŘǳƛǘŜ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ  

o Analyse structurée  

o Analyse objet  

 Bonnes habitudes de développement logiciel  

o Développement itératif  

o Gestion des besoins  

o Architectures modulaires  

o Modélisation visuelle  

o Gérer les modifications  

 Conception et production de code  

 Recette  

 Exploitation et maintenance  

 Référentiels et certifications  

 

DOCUMENTATION DE PROJET 

 Documentation  

o Les raisons  

o Type de documents  

o Structuration de projet  

o wŞŦŞǊŜƴǘƛŜƭ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀƛǊŜ όŎƛǊŎǳƛǘǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴύ  

o Planification documentaire  

o Suivi du projet  

o Outils ( Alfresco, OpenWorkBench )  

 Spécifications  
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o Cahier des charges contre spécifications  

o Ingénierie système  

o Spécifications fonctionnelles  

o Validation  

o Maintenance  

 

CREATION D'ENTREPRISE 

 Création, lancement d'une entreprise  

o Analyse de la situation  

o Choix des statuts  

o Préparation du plan d'affaire  

 Eléments de droit du travail et des relations sociales  

o Le contrat de travail et ses limites  

o Conventions collectives et règlement intérieur  

o Partenaires sociaux et actions associées  

 Management de l'entreprise  

o Intégration sociale et professionnelle  

o Pilotage d'une structure  

o Suivi du personnel  

o Gestion contractuelle  

o Stratégies de développement  

 

MANAGEMENT 

 Introduction au management  

o Bases de la PNL  

o [ΩŀƴŀƭȅǎŜ ǘǊŀƴǎŀŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜ  

 Déléguer  

o Quoi déléguer ?  

o Comment déléguer ?  

o Suivre et soutenir  

 Organiser  

o Les hommes (recrutement, rôle de chacun...)  

o Les moyens (locaux, informatique, logistique, matériel...)  

o Le cadre de travail (structure, méthodes, règles communes...)  

 Motiver  

o Les motivations dans l'histoire du management  

o Savoir motiver et se motiver  
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UV MATHEMATIQUES APPLIQUEES 

AUTOMATIQUE 

 Systèmes non bouclés 

 Systèmes bouclés 

 Transformées de laplace 

 transformées en Z 

 contrôle de processus 

 

ASSERVISSEMENT 

 Gemma 

 TP LabView 

 

TRAITEMENT DE LA PAROLE 

 Analyse de la parole 

 Codage de la parole 

 Reconnaissance de la parole 

 Synthèse de la parole 

 

UV ARCHITECTURE MATERIELLE 

SE & CROSS COMPILATION 

 But du cours: Donner un panorama de ce qui existe dans le monde embarqué / temps réel  

 Historique 

 Applications 

 RTOS existants 

 Introduction la notion de compilation croisée  

 Générer un système d'exploitation TR pour une cible donnée (ARM/Linux) 

 Tester sur ARM l'extension TR Xenomai 

 

PHYSIQUE DES DETECTEURS 

 Généralités  

 5ŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŎƘŀƞƴŜ ŘΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ 

 Définition du capteur 

 Capteurs passifs (indirects) et actifs (directs) 

 Classification des capteurs en fonction de types de sortie (analogique / numérique / logique) 

 /ŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ƳŞǘǊƻƭƻƎƛǉǳŜǎ ŘΩǳƴ ŎŀǇǘŜǳǊ Υ ǉǳŀƭƛǘŞǎ ƛƴǘǊƛƴǎŝǉǳŜǎ Ŝǘ ǇǊƻōƭŝƳŜǎ ƭƛŞǎ Ł ƭΩƛƴŎŜǊǘƛǘǳŘŜ ŘŜǎ 

mesures 
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 Capteurs de température 

 principes 

 Capteurs à rayonnement infrarouge 

 Temps de réponse des capteurs de température 

 Capteurs de déplacement 

 Capteurs résistifs 

 Capteurs capacitifs 

 Capteurs inductifs 

 Capteurs magnétiques 

 tǊƛƴŎƛǇŜǎ ƭƛŞǎ Ł ƭΩŜŦŦŜǘ Iŀƭƭ 

 !ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŜŦŦŜǘ Iŀƭƭ όŎŀǇǘŜǳǊǎ ŘŜ ŎƘŀƳǇ ƳŀƎƴŞǘƛǉǳŜύ 

 Capteurs optiques 

 wŀǇǇŜƭǎ ŘΩƻǇǘƛǉǳŜ ƭƛŞǎ ŀǳȄ ŎŀǇǘŜǳǊǎ  

 Photorésistance 

 photodiodes (rappel des semi-conducteurs, jonction P-N) 

 phototransistors 

 Opto-coupleurs 

 Capteurs intelligents  

 Principes de fonctionnement 

 caractéristiques métrologiques 

 Application aux réseaux 

 Applications des capteurs 

 Systèmes embarqués 

 Automobile 

 Robotique 

 Systèmes de vision 

 Imagerie médicale 

 

BUS DE COMMUNICATION 

  Rappels sur les Bus de terrain 

 Le bus CAN 

 Généralités et applications 

o /!b Ŝǘ ƭΩŀǳǘƻƳƻōƛƭŜ 

o La couche physique 

 Le NRZ 

o Le bit stuffing 

o Le bit timing 

o Longueur du bus 

o Le principal support de transmission et la norme ISO 11898-2 

o  [ΩƛƳƳǳƴƛǘŞ ŀǳȄ ƛƴǘŜǊŦŞǊŜƴŎŜǎ ŞƭŜŎǘǊƻƳŀƎƴŞǘƛǉǳŜǎ 

 [ŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜ ōǳǎ Υ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ŘŜ ƭƛŀƛǎƻƴ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ 

o [ŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩŀǊōƛǘǊŀƎŜ 

o Le format de la trame DATA FRAME (trame de données) 
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o Le format de la trame REMOTE FRAME (trame de requête) 

o La gestion des erreurs 

 Le format étendu CAN 2.0 B 

 Le protocole CAN Open 

o Généralités 

o Introduction 

o Le modèle 

o Le bit timing 

o Les types de données 

o Les données statiques 

o Les données complexes 

o Objets et Object Dictionnary 

o Protocoles de communication 

 COB et COB-ID 

 Client/Server, Producer/Consumer, Master/Slave 

 PDO (Process Data Object) et PDO Mapping 

 SDO (Service Data Object) et exemple de transmission 

 La synchronisation 

 Le time stamp 

 [ΩŜƳŜǊƎŜƴŎȅ 

 Le network management (NMT) 

 Le node guarding 

 Le Heartbeat  

o représentation d'un disque (struct gendisk) 

o file des requêtes (struct request queue) 

 interface 

o chargement/déchargement (open/release) 

o gestion des media amovibles 

o contrôle (ioctl). Ioctl de description de la géométrie du disque 

 routine de stratégie 

o relation entre lecture/écriture et routine de stratégie 

o algorithmes d'ordonnancement des requêtes ("elevators") 

o structures décrivant les requêtes (struct bio et bio_vec) 

 Exercice :  Analyse d'un pilote de Ramdisk 

 Pilotes réseaux 

 structures 

o représentation d'une interface réseau (struct net_device) 

o paquet réseau (struct sk_buff) 

 Cas du "scatter/gather" 

 interface 

o réception de paquet 

o envoi de paquet 

o gestion des paquets perdus 

o statistiques de l'interface 
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 Nouvelles API réseau (NAPI, nouveau en 2.6) 

o "interrupt mitigation" (suppression des IRQ inutiles) 

o "paquet throttling" (désengorgement des couches protocolaires) 

 Pilotes USB 

 La norme USB 

o notion de configuration 

o notion d'interface (rôle d'un périphérique) 

o notion de terminaison (canal de communication) 

o types des terminaisons (contrôle, interruption, bloc, isochrone) 

 Drivers USB host 

o requêtes synchrones (directes) 

 

UV LOGICIEL EMBARQUE 

DRIVER 

 Contrôle des périphériques 

o fonction ioctl 

o choix des codes de commandes 

 Exercice :  Modification des paramètres du périphérique à travers un IOCTL 

 Entrées sorties synchrones et asynchrones 

 Synchronisation des tâches 

o files d'attente 

o mise en attente/réveil d'une tâche 

o attente exclusive 

o attente sur un bit (nouveau en 2.6) 

o évènement de complétion 

 Entrées/sorties synchrones 

 Exercice :  Ecriture des fonctions de lecture/écriture synchrones 

 Entrées/sorties asynchrones 

o requêtes non bloquantes 

o asynchrone multiplexé (select et poll) 

o asynchrone notifié (signal SIGIO) 

o asynchrone vrai (totalement parallèle) 

 Exercice :  Ajout des fonctions de gestion des E/S asynchrones 

 Accès au matériel et interruptions 

 Accès aux registres des périphériques 

o Espace d'IO et espace de mémoire physique 

o réservation et utilisation des ports d'IO (espace d'IO) 

o réservation et utilisation des plages d'IO en espace physique 

o mapping des registres dans un pilote 

o problèmes d'optimisation (cache, out-of-order, volatile) 

 Exercice :  Ecriture d'un pilote d'entrées/sorties parallèles (GPIO) 

 Direct Memory Access (DMA) 
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o Slave DMA (ISA) 

o DMA Bus Master (PCI) 

o mapping d'un buffer noyau dans l'espace du périphérique 

o intérêts des mappings permanent ("coherent mapping") et temporaire ("streaming DMA") 

 Spécificités des interfaces PCI 

o énumération 

o espace de configuration 

o association dynamique pilote/périphérique (hotplug) 

 Interruptions 

o cas du SMP 

o IRQ, ISR, "top half" et "bottom halves" (softirq, tasklet, work_queue) 

o contexte d'exécution des gestionnaires d'interruption (atomique) 

o partage d'interruptions 

o synchronisation entre code noyau, "top half" et "bottom halves" 

o fonctions atomiques 

 Exercice :  Ajout d'un mécanisme d'attente de changement d'état de la GPIO sur interruption 

 Pilotes bloc 

 structures 

 

ADA 

 Introduction 

o Historique 

o ADA 

o ¦ǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩ!5! ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ 

o Objet et limites du cours 

 Éléments de base du langage 

 Package 

o Type 

o Structure de contrôle 

o Fonction et procédure 

o Autres 

 Éléments temps réel 

 Objet tâche et type tâche 

o Gestion du temps 

o Synchronisation directe par rendez vous 

o Synchronisation sélective 

o Objet protégé 

o Avortement 

 

J2ME 

 Les utilisations de la plate forme J2ME. 

 Les composantes essentielles de cette plate 
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 forme. 

 [ΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ Ŝǘ ƭŜǎ ŎƻƴŎŜǇǘǎ ŘŜ Wнa9 

 (machines virtuelles, configurations, profils et 

 sécurité) 

 La présentation des classes de base et 

 classes utilitaires 

 Les outils de développement 

 Développement MIDP 

 [Ŝ ŎȅŎƭŜ ŘŜ ǾƛŜ ŘΩǳƴŜ aL5ƭŜǘΥ ŞŘƛǘƛon, 

 compilation, packaging, déploiement, test. 

 Le concept de fichiers JAD. 

 [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Ř Ωǳƴ L59 Wнa9 Ŝǘ ŘŜ ǎƻƴ 

 simulateur. 

 Les interfaces utilisateurs avec J2ME 

 Les spécificités des terminaux mobiles en 

 ƳŀǘƛŝǊŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Ŝǘ ŘΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ ŀǾŜŎ 

 ƭΩǳǘƛƭƛǎateur. 

 [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ ŘŜ 

 ōŀǎŜΥ LƳŀƎŜΣ [ƛǎǘΣ ¢ŜȄǘCƻǊƳΣ Χ 

 La gestion événementielle et la prise en 

 compte des commandes. 

 La programmation graphique 

 [ΩŀŎŎŝǎ ŘŜ ōŀǎ ƴƛǾŜŀǳ Ł ƭΩŞŎǊŀƴ Řǳ 

 terminal. 

 [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ DǊŀǇƘƛŎǎ ǇƻǳǊ le 

 ǘǊŀŎŞ ŘŜ ƭƛƎƴŜǎΣ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜǎΣ ŜǘŎ Χ 

 LƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ Ł ƭΩ!tL DŀƳŜ ŘŜ aL5t нΦлΥ 

 GameCanvas, notion de Layer et 

 ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴΦ 

 La persistance des données 

 [ŀ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ƭŜ 

 terminamobile avec RMS. 

 [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜǎ 

 Record Store: ajout, suppression, 

 modification. 

 La gestion réseau 

 Les différents types de connexions réseau 

 avec MIDP. 

 [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ I¢¢t ŘŜǇǳƛǎ ƭŜ ǘŜǊƳƛƴŀƭ 

 mobile: envoi de données, gestion de 

 ǎŜǎǎƛƻƴǎΣ Χ 

 La mise en oeuvre de connexions à base 

 de sockets et de datagrammes. 
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 [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ƳƻŘŜ ǇǳǎƘΦ 

 Les spécificités liées aux web services, leur 

 ƛƴǾƻŎŀǘƛƻƴ ŘŜǇǳƛǎ Wнa9 Ŝǘ ΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ ŘŜ 

 données XML. 

 [ŀ ǎŞŎǳǊƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Wнa9 

 La gestion des autorisations avec le 

 descripteur de déploiement, de 

 ƭΩŀǳǘƘŜƴtification et de la confidentialité 

 (SSL). 

 [ΩƛƴǘŞƎǊƛǘŞ ŘΩǳƴŜ aL5ƭŜǘΦ 

 Compléments 

 API supplémentaires: Wireless Messaging, 

 .ƭǳŜǘƻƻǘƘΣ о5Σ Χ 

 LƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴǎ {ȅƳōƛŀƴΣ tŀƭƳh{Χ 

 

HARDSOFT CODESIGN 

 Introduction 

o 5ŞŦƛƴƛǘƛƻƴΣ ŜƴƧŜǳȄΣ ŘƻƳŀƛƴŜ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǎȅǎǘŝƳes embarqués, exemples, méthodologie 

 {ǇŞŎƛŦƛŎŀǘƛƻƴΣ ƳƻŘŞƭƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǾŞǊƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ embarqué 

o Introduction à SystemC 

o bƛǾŜŀǳȄ ŘΩŀōǎǘǊŀŎǘƛƻƴ 

o Modèles de calcul 

o Interfaces et canaux (orthogonalité entre calcul et communication) 

o Modèle transactionnel et ses sous-niveaux 

o !ǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ŘΩǳƴŜ ǇƭŀǘŜ-forme pour la modélisation transactionnelle 

o {ǘŀƴŘŀǊŘƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƳƻŘŝƭŜ ǘǊŀƴǎŀŎǘƛƻƴƴŜƭ ŀǾŜŎ {ȅǎǘŜƳ/ 

o Vérification fonctionnelle avec SystemC 

o Cosimulation SystemC/SystemVerilog 

o Exemple de plate-forme 

 Exploration architecturale 

o Estimation de performance (logiciel, matériel, communication, 

o puissance dissipée, etc.) 

o Allocation, transformations de haut niveau, partitionnement 

o logiciel/matériel et métriques 

o 9ȄŜƳǇƭŜǎ ŘΩƻǳǘƛƭǎ 

 Raffinement et implantation 

o Architecture ciblé (processeurs embarqués, coprocesseurs dédiés, 

o standard de bus, etc.) 

o Synthèse des communications 

o DŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŜƳōŀǊǉǳŞ 

o Synthèse matérielle 

o ;ǘǳŘŜ ŘŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴŜ ǇƭŀǘŜ-forme pour systèmes programmables (XILINX SPARTAN 3) 
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UV PROJET 

TOUS LES ANS LES 3EMES ANNEES PARTICIPENT A LA COUPE DE France DE ROBOTIQUE : 

 

La Coupe de France de Robotique est co-organisé par la ville de La Ferté-Bernard et Planète Sciences. La Ferté-

Bernard (72) accueille tous les ans la manifestation dans le cadre du Festival ARTEC (Arts et Technologies). 

Planète Sciences recoit et gére les inscriptions puis assure le suivi technique de l'opération. 

La Coupe de France de Robotique est un défi ludique, scientifique et technique de robotique amateur qui 

ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ Ł ŘŜǎ ŞǉǳƛǇŜǎ ŘŜ Ƨeunes passionné(e)s de la robotique ou ayant des projets éducatifs vers les jeunes. 

Les équipes doivent être constituées de plusieurs personnes. Cette rencontre permet de nombreux échanges 

de savoirs et savoir-faire entre les participants. 

Les participants ŘƻƛǾŜƴǘ ŎƻƴŎŜǾƻƛǊ Ǉǳƛǎ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ǳƴ ǊƻōƻǘΣ ŎƻƴŦƻǊƳŜ ŀǳ ǊŝƎƭŜƳŜƴǘΣ Ł ƭΩŜǎǇǊƛǘ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ 

et apte à participer aux matchs. Les participants peuvent être suivis par un enseignant, mais la conception et la 

réalisation des robots doivent être le fruit de leurs réflexions. 

La conformité des robots au règlement fera l'objet d'une homologation. Le concours comporte une phase 

qualificative puis une phase finale par élimination directe. 

Les deux premières équipes françaises, et une équipe ayant reçu un prix spécial, rencontreront leurs 

ƘƻƳƻƭƻƎǳŜǎ ƛƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴŀǳȄ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ƭŀ ŦƛƴŀƭŜ ŘΩ9ǳǊƻōƻǘ hǇŜƴΦ 

tŜƴŘŀƴǘ ǘƻǳǘŜ ƭŀ ǇƘŀǎŜ ǇǊŞǇŀǊŀǘƻƛǊŜΣ ƭŜǎ ŞǉǳƛǇŜǎ ǇƻǳǊǊƻƴǘ ŦŀƛǊŜ ŀǇǇŜƭ ŀǳ ŎƻƳƛǘŞ ŘΩŀǊōƛǘǊŀƎŜ Ŝǘ ŀǳȄ ōŞƴŞǾƻƭŜǎ 

de Planète Sciences pour les aider dans leur projet et leur apporter tous les renseignements souhaités sur le 

concours. 
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MASTER 1 

 

ADMINISTRATION DES RESEAUX ET GESTION DU PARC INFORMATIQUE 

ADMINISTRATION DES RESEAUX 

 Station de travail et serveur. 
 Etude de la translation des adresses. 
 Protocole SNMP et gestion du trafic sur un réseau. 
 Equilibrage de la charge d'un réseau, notions de Load Balancing. 
 Migration des réseaux. 

TECHNOLOGIES AVANCEES DES RESEAUX (CCNA 3 ET 4) 

 Réseaux WAN 
 Définitions, Opérateurs télécoms 
 Architecture des réseaux WAN 
 Présentation des différents types de liaison WAN 
 Liaisons dédiées, Liaisons à commutation de circuits 
 Liaisons à commutation de paquets/cellules 
 -ÉÓÅ ÅÎ ÐÌÁÃÅ ÄȭÕÎ ÒïÓÅÁÕ ÈÉïÒÁÒÃÈÉÑÕÅȢ 
 Protocoles pour connexions WAN 

o Protocole PPP 
o Technologie Frame Relay 
o Technologie RNIS 
o Les réseaux fibres optiques (SONET, FTTH). 
o Les réseaux sans fils 
o Les réseaux à très haut débit, réseau ATM. 

 Conception des réseaux WAN 
o La communication dans un WAN 
o #ÒÉÔîÒÅÓ ÄÅ ÃÈÏÉØ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7!. 
o Premières étapes de conception WAN 
o Objectifs principaux 
o Différentes étapes de la conception. 

 

SECURITE 59{ {¸{¢9a9{ 5ΩLbChwMATION 

SECURITE DES SYSTEME{ 5ΩLbChwa!¢Lhb{ 

 Notions fondamentales de sécurité 
o Les bases, les principes et les objectifs de la sécurité 
o Gestion de risques 
o Notions de développement sécurisé 
o Introduction à la cryptologie 
o Notions fondamentales (histoire, principe de Kerckhoffs, vocabulaire) 
o Cryptographie symétrique et asymétrique 
o Signature numérique 
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o Confiance en une clé publique 
o Infrastructure de gestion de clés (PKI) 

 Sécurité des systèmes 
o Contrôle d'accès 

 $Å ÌȭÁÕÔÈÅÎÔÉÆÉÃÁÔÉÏÎ Û ÌȭÁÕÔÏÒÉÓÁÔÉÏÎ 
 4ÙÐÅÓ ÄÅ ÃÏÎÔÒĖÌÅ ÄȭÁÃÃîÓ 
 Audit 
 Authentification forte  

o Sécurité dÅÓ ÓÙÓÔîÍÅÓ ÄȭÅØÐÌÏÉÔÁÔÉÏÎ 
 Notions de TCB, de Référence Monitor et de Security Kernel 
 Modèles de sécurité 
 Critères Communs (CC) 
 Menaces (canaux cachés, stéganographie, backdoors) 
 Linux 
 Windows 

 Codes malveillants et outils de sécurité 
o Codes malveillants, Virus, Ver, Cheval de Troie, Spyware, Rootkit, Hypervirus 
o Moyens de prévention 
o Outils de sécurité 
o Antivirus  
o Antispyware 
o Scanners de vulnérabilité 
o Gestion de la sécurité 
o Patch management 
o Chiffrement de fichiers 

SECURITE DANS LE CODE 

 Organisation interne de la mémoire (ELF) et déroulement de fonctions. 
 Présentation du langage assembleur et d'un outil de débogage (gdb). 
 Les débordements de buffer. 
 Les shellcodes : construction et analyse. 
 Les pièges à éviter. 
 Applications. 

SECURITE DES RESEAUX 

 Bases de la sécurité des réseaux 
 Rappels, Couches OSI 
 Menaces sur les couches basses 
 Menaces sur les équipements réseau 
 Rappels TCP/IP 
 Pare-feu 
 Rappels sur les pare-feu 
 Filtrage de paquets 
 SPI (Stateful Packet Inspection) 
 Pare-feu applicatifs 
 Architectures type de pare-feu ÄȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ɉ$-:ȟ .!4Ɋ 
 $ïÔÅÃÔÉÏÎ ÅÔ ÐÒïÖÅÎÔÉÏÎ ÄȭÉÎÔÒÕÓÉÏÎ 
 IDS, IPS 
 IDS/IPS : hôte ou réseau, noyau ou pas 
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 4ÅÃÈÎÉÑÕÅÓ ÄÅ ÄïÔÅÃÔÉÏÎ ÅÔ ÄȭïÖÁÓÉÏÎ 
 Exemples de produits 
 Règles de signature Historique 
 Normalisation 
 Les pots de miel 
 Introduction/rappels Ipsec  
 PPTP, SSH, AH, ESP 

SECURITE DES RESEAUX SANS FIL 

 /ÐÔÉÏÎÓ ÄÅ ÓïÃÕÒÉÔï ÐÏÓÓÉÂÌÅÓ ɉÄÏÎÔ ÆÁÉÂÌÅÓÓÅÓ ÄÅ 7%0ȟ 60.ȣɊ 
 RADIUS 
 EAP-TLS 
 PEAP-EAP-TL 
 WPA 
 802.11i (WPA2) 

 

ADMINISTRATION DES SYSTEMES 5Ω9·t[hL¢!¢Lhb 

SYSTEMES OPEN SOURCE LINUX 

 Administration avancée des serveurs Linux (Apache, SSH, SSL, RAID, ProFTPD). 
 Rappels sur la gestion des processus, table des processus. 
 Les descripteurs de fichiers, la table des descripteurs. 
 Communications interprocessus, 
 Les tubes nommés. 
 Les sémaphores. 
 Les sockets. 
 Interconnexion des systèmes hétérogènes, SAMBA, NFS. 

SYSTEME MICROSOFT WINDOWS 

 Rappels Active Directory 
o Structures physique et logique, fonctionnement, schéma, catalogue global 
o DNS et Active Directory 

 La modification des maîtres d'opérations 
o Présentation des 5 rôles de maîtres d'opération. 
o L'interaction avec les serveurs de catalogue global. 
o La prise de contrôle de rôles FSMO avec NTDSUTIL.exe. 

 Scripts sous Windows 
o Présentation de WSH, Exécuter des scripts. 
o Scripting et automatisation des tâches. 

 Syntaxe des scripts 
o Les règles de VBScript. 
o Les variables, les constantes et les types de données, les opérateurs. 
o Les conditions et les boucles, les procédures. 

 ADSI 
o Les objets ADSI, création de nouveaux objets ADSI. 
o Mise en place la sécurité dans Active Directory. 
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o Gérer les partages avec ADSI. 
o Contrôler les services avec ADSI - Ressources ADSI. 

 

59±9[htt9a9b¢ 5Ω!tt[ICATION ET BASES DE DONNEES (BDD) 

LANGAGES & DEVELOPPEMENT 

 Langage Java 
o Rappels sur le langage Java. 
o Interface graphique avancée avec SWING et SWT. 
o Les entrées/sorties en java, les sockets. 
o Accès aux bases de données : JDBC. 
o Les servlets, JSP et Taglibs. 
o Traitements distribués : RMI. 

 Langages PHP et XML 
o PHP et XML : Présentation du langage XML, DTD, XSD, XPath. 
o Lecture et traitement des flux RSS. 
o Transformation XSL. 

 Langage PERL 
o Présentation et historique. 
o Caractéristiques du langage. 
o Eléments de base du langage. 
o Gestion des modules. 
o Programmation objet. 
o Langage PERL et l'écriture des CGI. 
o Ecriture de scripts d'administration. 

 Langage C Sous Linux ɀ Programmation système 
o Les entrées/sorties bas niveaux. 
o Les tubes. 
o Les sockets. 
o Les sémaphores. 

MODELISATION ETCONCEPTION 

 Introduction au langage UML 
 La justification historique de la modélisation objet 
 2ÁÐÐÅÌÓ ÓÕÃÃÉÎÃÔÓ ÓÕÒ ÌȭïÖÏÌÕÔÉÏÎ ÄÅ 
 ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ 
 La complexité des systèmes d'information, gestion progressive de la complexité 
 Les limites de la programmation structurée 
 Processus de développement d'un système d'information. 
 Historique de la modélisation objet 
 Grady Booch et OOD 
 Ivar Jacobson et OOSE 
 John Rumbaugh et OMT 
 Cycle de vie d'un projet. 
 Les diagrammes de modélisation 

o $ÉÁÇÒÁÍÍÅÓ ÄÅ ÃÁÓ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ͼÕÓÅ ÃÁÓÅÓͼ 
o Diagrammes de classes 
o Diagrammes de paquets 
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o $ÉÁÇÒÁÍÍÅÓ ÄȭÏÂÊÅÔÓ 
o Diagrammes de communication 
o Diagrammes état-transition  
o Diagrammes de séquence 
o $ÉÁÇÒÁÍÍÅÓ ÄȭÁÃÔÉvité 
o Diagrammes de composants et de déploiement 

BASE DE DONNEES RELATIONNELLES 

 Outils de développement Oracle 
o Forms. 
o Reports. 

 Programmation avancée en PL/SQL 
o Rappels sur les procédures et fonctions. 
o Les packages utilisateurs. 
o Les packages Oracle DBMS_OUTPUT, UTL_FILE, UTL_MAIL. 
o Les LOBs. 
o SQL dynamique, curseurs d'exécution dynamique, package DBMS_SQL. 

 Administration Oracle niveau 1 
o Installation et architecture OFA. 
o Gestion de la base, démarrage , arrêt, écouteur. 
o Gestion des espaces, tablespaces, segments, extents, blocs. 
o Gestion des controlfiles, datafiles, redo logfiles, pfile. 
o Gestion des utilisateurs, des privilèges et des rôles. 
o Gestion des données. 
o Gestion de la sécurité de la base. 

 

RELATIONS INTERNATIONALES 

ANGLAIS 

 Consolidation de l'enseignement grammatical 
 Développement des quatre compétences suivantes 
 compréhension écrite 
 compréhension orale 
 expression écrite 
 expression orale. 

ECONOMIE / GESTION 

 Systèmes d'information comptable 
 Systèmes d'information de gestion 
 Coûts et performances 
 Aide à la décision 
 Organisation des entreprises 
 Technologies de l'information 
 Méthodes et outils de gestion. 
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TECHNIQUES DE COMMUNICATIONS 

 ,ÅÓ ÍïÃÁÎÉÓÍÅÓ ÄÅ ÌÁ ÃÏÍÍÕÎÉÃÁÔÉÏÎ ÅÔ ÌÅÕÒ ÍÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ 
 L'amélioration de la communication 
 L'argumentation 
 Valorisation de l'image de soi 
 L'entretien d'embauche. 

ENVIRONNEMENT SOCIOECONOMIQUE 

 Ouverture des marchés publics et privés. 
 Libre circulation des biens et des personnes. 
 Législation intracommunautaire 

  



[PROGRAMMES DETAILLES]  2010 -2011  

 

 

)ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ | MASTER 2 101 

 

 

MASTER 2 

 

ROUTEURS ET INTERCONNEXION RESEAUX 

 Rappels sur l'adressage Classless et les protocoles OSPF & EIGRP. 
 Domaines de routage, systèmes autonomes et routage sur Internet. 
 Routage de bordure et protocole BGP. 
 Protocole IS-IS. 
 Optimisation du routage. 
 IP Multicast 
 Outils de diagnostics des équipements d'interconnexion CISCO, récupération et analyse des logs. 
 ,ÅÓ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅÓ ÄÅÓ ÆÉÂÒÅÓ ÏÐÔÉÑÕÅÓ ÅÔ ÄȭÉÎÔÅÒÃÏÎÎÅØÉÏÎ ÄÅÓ ÒïÓÅÁÕØ 

 

SECURITE DES SYSTEMES 

 Analyse des différents risques 
 Les menaces internes, les menaces externes 
 Les lacunes de configuration 
 Les attaques de reconnaissances 
 Les attaques d'accès 
 Les attaques de DOS 
 Les vulnérabilités 
 3ÙÓÔîÍÅÓ ÄȭÅØÐÌÏÉÔÁÔÉÏÎ 
 Protocoles 
 Configuration 
 Politique de sécurité 
 Security Wheel 
 Cisco Self Defending 
 Basic Router Security, gestion des comptes, les modes privilégiés 
 Fonctionnement des firewalls ASA, PIX. 
 Sécurisation des VLANs. 
 Contrôle d'accès, AAA, TACACS, RADIUS 
 Contrôle d'identité 
 Les mots de passe statiques 
 ,ÅÓ ÍÏÔÓ ÄÅ ÐÁÓÓÅ Û ÕÓÁÇÅ ÕÎÉÑÕÅ ÅÔ ÌÅÓ ÃÁÒÔÅÓ ÄȭÁÃÃîÓ 
 Les certificats électroniques 
 Principe de fonctionnement Cisco Secure ACS pour Windows 
 Cisco secure ACS pour UNIX 
 IOS Firewall 
 Authentification Proxy 
 Principe Architecture client/server  
 Configuration AAA 
 Filtrage sur routeur, filtrage par paquet, filtrage par état, filtrage par URL 
 Sécurité du commutateur 
 Protection des VLANs 
 VLAN Hopping 
 Vulnérabilité des VLANs privés 



2010 -2011  [PROGRAMMES DETAILLES]  

 

 

102 MASTER 2 | )ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ 

 

 

 Protection des Spanning Tree 
 Les menaces 
 ,Á ÃÏÎÔÒÅ ÍÅÓÕÒÅ ɉ-ÉÓÅ ÅÎ ÏÅÕÖÒÅ ÄÅÓ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÓ ÄÅ ÓïÃÕÒÉÔï ÅÔ ÄȭÁÕÄÉÔɊ 
 ,ÅÓ ÁÓÐÅÃÔÓ ÊÕÒÉÄÉÑÕÅÓ ÄÅ ÌȭÁÄÍÉÎÉÓÔÒÁÔÉÏÎ ÓÙÓÔîÍÅÓ ÅÔ ÒïÓÅÁÕØ 

 

SYSTEMES DISTRIBUES 

 DEFINITIONS 
o Coopération, tâches, parallélisme. 
o Macro et microparallélisme ; parallélisme synchrone et asynchrone. 
o Concurrence, exclusion mutuelle, arbitres. 
o Communications, canaux de communications. 

 ARCHITECTURES 
o Machines à 4 bus, de Harvard, de Von Neumann. 
o Améliorations de la machine de Von Neumann : registres internes, pipeline 

d'instructions, mémoires cache, 
o machine superscalaire, prédiction de branchement. 
o Microparallélisme : 
o Machines SIMD ; pipelines ; machines systoliques. 
o Gestion synchrone ; machines à états, microcodées ; algorithmique ; calcul des temps de 

traitement. 
o Pipelines asynchrones ; dynamique de l'écoulement des flots ; optimisations. 
o Architecture de grille (grilles légères de calcul, clustering). 

 CONCEPTION DE SYSTEMES REACTIFS 
o Réseaux de Petri (RdP). 
o Description des systèmes à évènements discrets 
o RdP autonome, non autonome graphes d'états, d'évènements ; conflit structurel ; RdP 

généralisés. 
o Dynamique des RdP, vivacité, conflits, persistance, blocage ; invariants, graphes des 

marquages, arbre de 
o couverture. 
o Accès à une ressource partagée, mutuelle exclusion, files d'attente, gestion des priorités, 

réquisitions, arbitres, 
o délai d'accès à la ressource. 
o Canaux de communication, comparaison. 
o Réseaux multiprocesseurs, topologies, routage, circulation des messages, répartition des 

algorithmes. 
o Cohérence entre duplicata multiples d'une même mémoire (ex : caches). 
o Temps partagé ; différentes formes, gestion des piles, privilèges ; architectures mémoire, 

OS, noyaux temps réel. 
 LES MIDDLEWARES (INTERGICIEL) 

o Définitions, place et concepts. 
o Fonctions d'un intergiciel. 
o Outils pour l'adaptation du middleware et des applications. 
o Plateforme CORBA et EJB. 

 TOLERANCES AUX PANNES DANS LES SYSTEMES DISTRIBUES 
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PROGAMMATION AVANCEE ET TECHNIQUES DE DEVELOPPEMENT 

 Les outils de travaux collaboratifs (SVN, TRAC) 
 Les IDE (Eclipse,..) 
 La validation de code (conception et solidité, réinjection, banc de test et validation) 
 ,ÅÓ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÓ ÄȭÏÐÔÉÍÉÓÁÔÉÏÎ ɉÏÐÔÉÍÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÐÅÒÆÏÒÍÁÎÃÅÓȟ ÏÐÔÉÍÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÓïÃÕÒÉÔïȟ 

optimisation du suivi)  
 Supports aux utilisateurs (génération automatique des documents, FAQ, ..). 
 Spécialité développement: Langage Ruby 

o Installation et configuration. 
o Eléments du langage. 
o Structures de données. 
o Structures de contrôle. 
o Classes, méthodes, modules. 
o Manipulation des fichiers et des bases de données. 
o Gestion des erreurs. 
o Framework Ruby on Rails, installation et configuration. 
o Relations Modèle-Vue-Contrôleur (MVC). 
o Application: Création d'un site. 

 

BASE DE DONNEES OBJET 

 Rappels sur les fondamentaux du modèle relationnel (MR). de la BDO (comparatifs avec le modèle 
relationnel)  

 Limites du MR pour la programmation orientée objet. 
 Présentation du Modèle Objet-Relationnel (MOR) sous Oracle. 
 Implémentation des concepts de la POO dans le MOR. 
 Classe, objet, attributs, méthodes, constructeurs. 
 Héritage : caractéristiques et implémentation. 
 Redéfinition et surcharge des méthodes. 
 5Î ÅØÅÍÐÌÅ ÄȭÉÍÐÌïÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ɉ:/$"Ɋ 
 5Î ÅØÅÍÐÌÅ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ɉÒÅÃÈÅÒÃÈÅ ÏÐïÒÁÔÉÏÎÎÅÌÌÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÔÒÉ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓɊ 
 Avantages et inconvénients du modèle objet 

 

SYSTEMES TEMPS REEL ET EMBARQUES 

 CONCEPTS TEMPS REEL 
 Multitâches : Modes coopératif et non coopératif, 
 ordonnancement des priorités. 
 Synchronisation et communication entre tâches : 
 Sémaphores, tubes, boîtes à messages. Partage des ressources, interblocages. 
 Systèmes multiprocesseurs : 
 Synchronisation et communication par la méthode partagée. 
 Modes UDP et TCP sur bus et sur Ethernet. 
 Les Entrées/Sorties : 
 Gestion par scrutation, par interruptions, par DMA. 
 Pilotes de périphériques. 
 Méthodologie : 
 Décomposition d'un processus en tâches coopérantes. 



2010 -2011  [PROGRAMMES DETAILLES]  

 

 

104 MASTER 2 | )ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ 

 

 

 Diagrammes de flux de données. 
 Intégration des contraintes temps réel dans les processus. 

 MODELISATION DES SYSTEMES TEMPS REEL 
 Activités de développement. 
 Automates d'états finis et réseaux de Pétri. 
 Modèles flots de données. 

 APPROCHE ASYNCHRONE ET SYSTEMES D'EXPLOITATION TEMPS REEL 
 Gestion des tâches immédiates et différées. 
 Synchronisation et communication. 
 Linux et le temps réel, Etude de RTAI. 
 Installation et configuration de RTAI. 

 APPROCHE OBJET 
 ,Å ȰÍÕÌÔÉÔÈÒÅÁÄȱ *ÁÖÁȾ#ϹϹȢ 
 Application Java/C++ embarquée. 

 SURETE DE FONCTIONNEMENT ET APPROCHE SYNCHRONE 
 Programmation par automates d'états finis. 
 Langages synchrones : Esterel, Statecharts, Signal. 

 ANALYSE DES PERFORMANCES 
 Techniques d'ordonnancement 
 Validation logique. 
 Validation temporelle. 

 

CONDUITE DE PROJETS 

 Définitions et concepts de base de la gestion de projet. 
 PLANIFICATION OPERATIONNELLE 

o Diagramme à barres (Gantt), 
o Méthode PERT. 
o Notions d'activité, d'évènement, de réseau, de diagramme, chemin critique. 
o Calcul et analyse des marges. 

 ELABORATION DU PLAN DE BASE 
o Définition des objectifs ; notion de spécifications. 
o Structuration du projet ; notion de W.B.S, P.B.S 
o Test du plan. 
o Planification du projet. 
o Analyse de risques. 
o Contrôles. 

 LA PHASE EXECUTION DU PROJET 
o Obtention des informations nécessaires au suivi. 
o Les rapports liés au contrôle de projet ; courbes de suivi des dépenses. 
o Tableau de bord de suivi de projet. 

 LA PHASE EVALUATION PROJET 
o Elaboration du dossier de fin d'affaire. 

 REALISATION DU CAHOER DES CHARGES 
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RELATIONS INTERNATIONALES 

ANGLAIS 

 Consolidation de l'enseignement grammatical 
 Développement des quatre compétences suivantes 
 compréhension écrite 
 compréhension orale 
 expression écrite 
 expression orale 

ENVIRONNEMENT SOCIOECONOMIQUE 

 Ouverture des marchés publics et privés. 
 Libre circulation des biens et des personnes. 
 Législation intracommunautaire 

 

MODULES FACULTATIFS ς M1 & M2 

[Ω9¦wht9Σ ¦b9 IL{¢hLRE ET UNE GEOGRAPHIE 

 Construction européenne 
 .ÁÉÓÓÁÎÃÅ ÄÅ ÌȭÕÎÉÔï ÅÕÒÏÐïÅÎÎÅ 
 ,Å #ÏÎÓÅÉÌ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ 

o ,Å ÓÅÃÒïÔÁÒÉÁÔ ÄÕ #ÏÎÓÅÉÌ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ 
o ,ÅÓ ÏÒÇÁÎÅÓ ÓÔÁÔÕÔÁÉÒÅÓ ÄÕ #ÏÎÓÅÉÌ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ 
o ,Á #ÏÎÖÅÎÔÉÏÎ ÄÅ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅ ÄÅÓ $ÒÏÉÔÓ ÄÅ Ìȭ(ÏÍÍÅ ÅÔ ÄÅÓ ,ÉÂÅÒÔïÓ ÆÏÎÄÁÍÅÎÔÁÌÅÓ ÄÅ 
ρωυπ ÅÔ ÌÁ #ÏÕÒ ÅÕÒÏÐïÅÎÎÅ ÄÅÓ $ÒÏÉÔÓ ÄÅ Ìȭ(ÏÍÍÅ 

o ,Å #ÏÍÍÉÓÓÁÉÒÅ ÁÕØ $ÒÏÉÔÓ ÄÅ Ìȭ(ÏÍÍÅ 
o Le #ÏÎÇÒîÓ ÄÅÓ 0ÏÕÖÏÉÒÓ ,ÏÃÁÕØ ÅÔ 2ïÇÉÏÎÁÕØ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ ɉ#0)Ȣ2%Ɋ 
o ,ÅÓ /.' ÅÔ ÌÅ #ÏÎÓÅÉÌ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ 
o 0ÒÏÊÅÔÓ ÄÕ #ÏÎÓÅÉÌ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ 
o ,Á #ÈÁÒÔÅ ÓÏÃÉÁÌÅ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ 
o ,Å #ÏÎÓÅÉÌ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ ÅÎ ÍÁÔÉîÒÅ ÄÅ ÐÒïÖÅÎÔÉÏÎ ÃÏÎÔÒÅ ÌÁ ÔÏÒÔÕÒÅ 
o ,Å #ÏÎÓÅÉÌ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÄÏÍÁÉÎÅ ÄÅ ÌȭïÄÕÃÁÔÉÏÎ ÅÔȟ ÎÏÔÁÍÍÅÎÔȟ ÄÁÎÓ 
ÌȭÅÎÓÅÉÇÎÅÍÅÎÔ ÓÕÐïÒÉÅÕÒ 

 ,ȭ/ÒÇÁÎÉÓÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÌÁ 3ïÃÕÒÉÔï ÅÔ ÌÁ #ÏÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÅÎ %ÕÒÏÐÅ ɉ/3#%Ɋ 
o Signature, objectifs, organes de négociation et de décision, action 

 Naissance des trois communautés 
o CECA, CEE, Euratom 

 La Coopération militaire 
 ,Á ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎ ÈÏÒÉÚÏÎÔÁÌÅ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ 

o ,Á ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ ÃÏÍÍÕÎÁÕÔÁÉÒÅ 
o La construction non communautaire 

 Le Traité de Rome : établissement du marché commun 
o Signature, entrée en vigueur, objectifs, moyens 

 Acte unique : mise en place du marché unique 
o Signature, entrée en vigueur, objectifs, moyens 
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 4ÒÁÉÔï ÄÅ -ÁÁÓÔÒÉÃÈÔ ÏÕ 4ÒÁÉÔï ÄÅ Ìȭ5% 
o Signature, entrée en vigueur, contexte politique, contenu 

 4ÒÁÉÔï Äȭ!ÍÓÔÅÒÄÁÍȟ 4ÒÁÉÔï ÄÅ .ÉÃÅ ÅÔ #)' 
o 4ÒÁÉÔï Äȭ!ÍÓÔÅÒÄÁÍ 
o Traité de Nice 

 Le projet de traité constitutionnel 
 0ÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ Ìȭ5% ÅÔ ÄÅÓ ÐÁÙÓ ÃÁÎÄÉÄÁÔÓ 

 !ÓÐÅÃÔÓ ÇïÏÇÒÁÐÈÉÑÕÅÓ ɉÓÕÐÅÒÆÉÃÉÅÓȟ ÃÁÐÉÔÁÌÅÓȣɊ 
o ,ȭ%ÕÒÏÐÅ ÇïÏÐÈÙÓÉÑÕÅ 
o ,ȭ%ÕÒÏÐÅ ÄÅÓ ςυ ɉÌȭ5ÎÉÏÎ %ÕÒÏÐïÅÎÎÅɊ 

 Aspects démographiques 
o !ÓÐÅÃÔÓ ÄïÍÏÇÒÁÐÈÉÑÕÅÓ ÄÅ Ìȭ5% 
o Aspects démographiques des pays candidats 

 Aspects économiques 
o 0ÒÉÎÃÉÐÁÕØ ÉÎÄÉÃÁÔÅÕÒÓ ïÃÏÎÏÍÉÑÕÅÓ ÄÅ Ìȭ5%-25 
o Bilan des grandes tendances du commerce communautaire à travers le monde 
o Atouts et faiblesses économiques des Etats membres 
o Les aspects économiques des Etats candidats restent-ils invariables ? 

 Aspects politiques 
 Aspects culturels 

 

LES INSTITUTIONS ET LE DROIT COMMUNAUTAIRE 

 ,ÅÓ ÉÎÓÔÉÔÕÔÉÏÎÓ ÄÅ Ìȭ5ÎÉÏÎ %ÕÒÏÐïÅÎÎÅ 
 Le système exécutif 

o ,Å #ÏÎÓÅÉÌ ÅÕÒÏÐïÅÎ Ⱦ ,Å #ÏÎÓÅÉÌ ÄÅ Ìȭ5ÎÉÏÎ Ⱦ ,Á #ÏÍÍÉÓÓÉÏÎ 
 Le système législatif 

o Le Parlement européen / Le Médiateur 
 Le système juridictionnel 

o La Cour de Justice / Le Tribunal de première instance / La Cour des Comptes 
 Le système bancaire 

o ,Á "ÁÎÑÕÅ #ÅÎÔÒÁÌÅ %ÕÒÏÐïÅÎÎÅ Ⱦ ,Á "ÁÎÑÕÅ %ÕÒÏÐïÅÎÎÅ Äȭ)ÎÖÅÓÔÉÓÓÅÍÅÎÔ 
 Le système consultatif 

o Le Comité des Régions / Le Comité Economique et Social Européen 
 Les sources du droit communautaire 

 Sources écrites 
o Le droit originaire / Le droit dérivé / Les droits conventionnel 

 Sources non écrites 
o La jurisprudence / Principes généraux du droit communautaire 

 Application dÕ ÄÒÏÉÔ ÃÏÍÍÕÎÁÕÔÁÉÒÅ ÄÁÎÓ ÌȭÏÒÄÒÅ ÊÕÒÉÄÉÑÕÅ ÄÅÓ %ÔÁÔÓ 
 ,ȭÁÐÐÌÉÃÁÂÉÌÉÔï ÉÍÍïÄÉÁÔÅ 

o Signification de la règle / Les implications 
 La primauté du droit communautaire 

o Signification de la règle / Les implications 
o Application de la primauté du droit communautaire par les juridictions en France 
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LES GRANDS ENJEUX DE [Ω9¦wht9 

 #ÉÔÏÙÅÎÎÅÔï ÄïÍÏÃÒÁÔÉÑÕÅ ÅÔ $ÒÏÉÔÓ ÄÅ Ìȭ(ÏÍÍÅ 
 ,Á #ÏÎÖÅÎÔÉÏÎ ÅÕÒÏÐïÅÎÎÅ ÄÅÓ $ÒÏÉÔÓ ÄÅ Ìȭ(ÏÍÍÅ ÅÔ ÐÒÏÔÏÃÏÌÅÓ ÁÄÄÉÔÉÏÎÎÅÌÓ 

o $ÒÏÉÔÓ ÁÓÓÕÒïÓ ÐÁÒ ÌÁ #ÏÎÖÅÎÔÉÏÎ ÅÕÒÏÐïÅÎÎÅ ÄÅÓ $ÒÏÉÔÓ ÄÅ Ìȭ(ÏÍÍÅ ÅÔ ÓÅÓ protocoles 
additionnels 

o ,ÅÓ ÉÎÔÅÒÄÉÃÔÉÏÎÓ ÐÒïÖÕÅÓ ÐÁÒ ÌÁ #ÏÎÖÅÎÔÉÏÎ ÅÕÒÏÐïÅÎÎÅ ÄÅÓ $ÒÏÉÔÓ ÄÅ Ìȭ(ÏÍÍÅ ÅÔ ÓÅÓ 
protocoles additionnels 

o ,ÅÓ ÎÏÕÖÅÁÕØ ÄÒÏÉÔÓ ÐÒÏÔïÇïÓ ÐÁÒ ÌÅ #ÏÎÓÅÉÌ ÄÅ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ 
 La charte des droits fondamentaux 

o Histoire et objectifs 
o ,ȭïÌÁÂÏÒÁÔÉÏn de la charte 
o ,ȭÁÄÏÐÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÃÈÁÒÔÅ 
o Présentation du contenu de la charte 
o Valeur de la charte 

 La citoyenneté européenne 
 $ÒÏÉÔ ÄÅ ÖÏÔÅ ÅÔ ÄȭïÌÉÇÉÂÉÌÉÔï 
 Droit à une bonne administration 
 Accès aux documents 
 Recours au Médiateur 
 Droit de pétition 
 Liberté de circulation et de séjour 
 Protection diplomatique et consulaire 

 Recours juridictionnels du citoyen 
 La Cour de justice des communautés européennes 

o Le recours en annulation 
o ,ȭÅØÃÅÐÔÉÏÎ ÄȭÉÌÌïÇÁÌÉÔï 
o Le recours en carence 

 ,Á #ÏÕÒ %ÕÒÏÐïÅÎÎÅ ÄÅÓ $ÒÏÉÔÓ ÄÅ Ìȭ(ÏÍÍe 
 La saisine de la Coir 
 La fonction de la Cour 
 ,ȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÒÒðÔ 
 Les effets de la CEDH sur la jurisprudence française 

 Les mutations institutionnelles ȡ ÌÅ ÄÅÖÅÎÉÒ ÄÅ Ìȭ5ÎÉÏÎ ÅÕÒÏÐïÅÎÎÅ 
 Défi et mise en place de la convention européenne 

o Les défis / La mise en place 
 Composition et fonctionnement 
 ,ÅÓ ÐÒÏÐÏÓÉÔÉÏÎÓ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅÓ ÓÕÒ ÌÁ ÆÕÔÕÒÅ ÇÏÕÖÅÒÎÁÎÃÅ ÄÅ Ìȭ5ÎÉÏÎ 

o La proposition franco-allemande 
o Les propositions de Romano Prodi 
o Autres contributions 

 Une « Constitution Ȼ ÐÏÕÒ Ìȭ%ÕÒÏÐÅ 
o Les débats houleux de la conférence intergouvernementale 
o Le Conseil européen de Bruxelles des 12 et 13 décembre 2003 
o Panorama du contenu de la première « Constitution européenne » 

 

LANGUE VIVANTE EUROPEENNE 2 

Identique aux modules suivants : Relations internationales Anglais 



2010 -2011  [PROGRAMMES DETAILLES]  

 

 

108 MASTER 2 | )ÎÓÔÉÔÕÔ 3ÕÐïÒÉÅÕÒ Äȭ)ÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ !ÐÐÌÉÑÕïÅ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ADRESSE:  27 RUE DE FONTARABIE, 75020 PARIS 

 

TEL:   01.56.98.21.30 

 

SITE:   HTTP:/ /WWW.INSIA.ORG  
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